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MNMpearosop

OBaj wusBewTaj onucyje npouec ycaBpwaBawa [AnaakTUykumx anarta pasBujeHUx
KopuwheweM TexHosorvja npowwmpeHe un suptyenHe crteapHoctn (AR/VR) kao wrto je
EON reality. Anatu, ocmuwirbeHn ga yHanpene cTpy4Ho obpasoBare 1 0ByKy y CekTopy
TypyamMa W YroctuTerbCTBa, MPOLWN Cy OncexHy a3y nunotupawa y Kojoj cy
y4yecTBOBanu CTyAeHTU, eayKaTtopyu 1 CTPYYHN TpeHepW.

doKyc oBOr msgellTaja je Ha NpoLueHu NoBpaTHUX MHGOPMauMja NPUKYNSBEHNX TOKOM
nunoT dgase n HaBohewy HakHagHuX noborblawa Koja he BuTM MMNNeMeHTupaHa.
Mpouec ycaspwaBawa MMa 3a UMb Aa ce nosabasu naeHTMduKkoBaHUM obnactuma
noborblwaka, ca NocebHMM Harnackom Ha:

- Moborblane ynotpebrbuBoctn Komnneta anata kako 6u ce o6e3benmno 6ecnpekopHo
N UHTYUTUBHO KOPUCHMYKO MCKYCTBO Yy pPasfMyunTUM oBGpas3oBHMM M NPOdECUMOHANTHUM
KOHTEKCTMMA.

- Mobosblawe cTeneHa UCKYCTBEHMX CnocobHocTu, kopuwhewe AR/VR dyHKumMja 3a
obe3behmBar-e MMNPECUBHUX, 3aHUMIBUBUX N ePUKACHNX OKPYXKEHA 3a YYeHe.

lMoBpaTtHe nHdopmaumje obujeHe TOKOM NUNoTUPaka UCTaKIe Cy Kiby4He NPegHOCTU K
obnactn Koje 3axTeBajy harbuM pasBoj. Ha ocHOBy oBuMX yBMAa, CBa HeonxogHa
noborblwakwa 6uhe NaxroMBo OCMULLIBLEHA U OKYMEHTOBAHa Y OBOM U3BELLTAjy Kako 6u
ce ocurypano aa Komnnert anata ucnyHu ceoje npegsufeHe UMrbeBe M Ja ce HacTasu
pasBujaTh Kao BpeaaH obpa3oBHU pecypc.

OBaj OOKYMEHT CRnyXu K Kao 3anuc npoueca nunotMpaka W Kao MyToka3 3a
KOHTUHYMpaHo YyHanpehewe Komnnera anarta, ca UMBEM MakCUMU3Mpaka H-EroBor
yTuUaja Ha UCXo4e HacTaBe U yyer-a.
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1. YBOL
1.1 MNosagnHa v pasnosu

OnpakTnykn KoMnneT anarta, pasBujeH Kopuwhewem TexHorornja npownpeHe u
BupTtyenHe cteapHocTn (AR/VR), npeacrasrba kKiby4HU KOpak y MOAepHU3aL My CTPYYHOT
obpasoBarwa. OcmuuwsbeH ga noborblia UCKYCTBO Yy4vewa 3a ydeHuke U noborblia
pesyntate o0Oyke y CeKTopy TypuamMa W YrocTuTerbCTBa, KOMMMNET anata npyxa
WHTEpPaKTMBHE, WMMNPEcMBHE W nNpakTU4He cumyrnauuje ycknaheHe ca notpebama
nHOycTpuje.

dasa nunoTtupana, CNpoBedeHa ca CTyadeHTUMa, egykatopuma u CTpyYHUM TpeHepuma,
Ovna je KibyyHa 3a NpuUKynrbake NoBpaTHUX WHGOPMauuja kKako Bu ce npoueHuna
ynoTpebsbUBOCT, aHraxxoBake U ykynHa edgukacHoct Komnneta anata. OBe nospartHe
MH(opMaLuje YMHe OCHOBY 3a NpoLuec ycaBpluasamwa, ocurypasajyhmn ga Komnner anarta
nucrnywaBa CBoje LUIbeBE Mpy>KaHka BUCOKOKBANIMTETHNUX 0Opa30BHMX UCKYCTaBa.

1.2 Uurb pesynrtata 3.4

OBaj mn3BewTaj ce dokycupa Ha Wcnopyky 3.4, kOja umMa 3a uurb ga OOKYMEHTYje
noborblwakwa HanpaBfbeHa y KomnneTy anata Ha OCHOBY MOBpaTHUX WMHopmaumja
NPUKYNSbEHMX TOKOM ase nunotupawa. [lpumapHu uurbeBuM OBOr rnpoueca
ycaBpLuaBaHa Cy:

- PewnTte cBe nsasoBe koju cy ce nojaBunv TOKOM NunoT ¢pase kako bucte ocurypanu
WHTYUTMBHO N KOPUCHUYKN NPUjaTHO UCKYCTBO 3a CBE 3aMHTepecoBaHe CTpaHe.

- YcaBpLuMTe MMNpPECUBHE U MHTepakTMBHe acnekTe KomnneTta anarta kako 6ucte 6orbe
aHra)xoBasnu KOPUCHUKE 1 NPyXunu aybrbe n edmkacHuje NCKYCTBO yyetsa.

1.3 O6um nsBeLlTaja

M3BeLuTaj onncyje npouec ycaspluaBawa [uaakTuykmx anara, 3aCHOBaH Ha NOBpaTHUM
nHpopmauujama. KOHKPETHO, OH:

- [JetarbHO onucyje noBpaTHe WHOpMauuje NPUKYNIbeHe TOKOM NuUIoT dase,
nctnyyhm obnactm 3a nobosbLiame.

- [Tpyxa nperneg npatehux martepujana, kao wto cy AR/VR Buaeo cHumum
pa3sBujeHun y cknagy ca unmrbesuma Toolkit-a.

- Cymupa cnepgehe kopake kako 6u ce ocurypano ga ce Komnnet anarta Hactasu
pasBujaTn Kao ecmkacaH obpa3oBHM pecypc.
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2. NMNoBpaTtHe MHdopmMaLUmje U3 npoueca NUNoTUpama

2.1 MNperneq nunot gase

Munot dpasa AdmpakTvykor Komnneta anarta crnposefeHa je ca NpUMapHUM Uurbem
npoueHe Herose ynoTpebrbmBoctu. OBa (pasa je ykibyumBana akTMBHO Ydyelhe
cTydeHara, egykatopa u CTPy4YHUX TpeHepa 13 napTHepCKuX MHCTUTyumja. MNunotupamne
ce dhoKkycuparno Ha TecTupakwe MoryhHOCTK KoMmnneTa anaTta y npyxary UMNPEeCUBHUX U
WMHTEPaKTUBHUX UCKYCTaBa y4yewa kopuwhewem AR/VR TexHonoruja.

Tokom oBe (hasze:

- CryneHTn cy obyyeHn kako ga ce cHanase y Komnnety anata u edukacHo ra
KopucTe, LWITO UM je omoryhuno ga nctpaxe werose pasnuyuunte yHkumje.

- Epykatopu cy ganu nospatHe nHcopmaumje o ycknaneHoctn Komnnera anaTta ca
LUIbEBMMA y4EHA U HErOBOj NTakohn MHTerpaumje y HactaBHy npakcy.

2.2 KBaHTUTaTUBHU 1 KBanNnTaTMBHU yBUOMU

[MoBpaTHe nHdopmMauuje cy NpUKynrbeHe nyTeM aHkeTa, UHTepBjya U nocMaTpaH-a TOKOM
nunoTt cecuja. Krby4yHu yBuam ykroydyjy:

KBaHTUTATUBHU pesynrtartu:

- 85% y4ecHuka je oueHuno MNMpupyyHUK Kao ,KopuctaH" unm ,Beoma KopucTaH®.
- 78% je npmjaBuno nosehawe CBOr aHraxosara y nopeherwy ca TpaguumoHanHum
MeToaama yvera.

KBanutaTtuBHa 3anaaka:

- CrtyneHTun cy onucanu Komnner anarta kao ,MHOBaTuUBaH 1 ,3aHMMIBUB®, a jeaaH
je nsjasno: ,Ocehaj je kKao ga yunte OOK paguTe y CTBapHOM OKpYXehy.

- Epykatopu cy Harmacunu BaXHOCT ycaBpluaBakwa cagpxaja kako 6u ce
3aJ0BOSBUMN PA3NNYMT HUBOW BELUTMHA 1 NOTpebe cneundmryHe 3a nHOyCcTpujy.

2.3 Pe3nme noBpaTHUX MHGOpMauuja

dasa nunoTupara je npyxumna cseobyxsaTHO pasymeBare NPeaHOCTU U OorpaHuYveHa
Toolkit-a. Mako cy nmnpecuBHe U MHTepaKTUBHE byHKUMje Bune MPOKO MOXBarbeHE,
nospatHe MHdopMaumje cy Takohe Harnacune BaxHOCT noborsbluara ynoTpebrbneocTu
N npowmpera cnektpa cueHapuvja ydyewa. OBu yBUOU Cy MOCMAYXWUIW Kao OCHOBa 3a
npouec ycaspLuaBama.
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3. Pa3Boj aupakTuykor anarta kopuwhewem Eon Reality-ja

3.1 ¥YBoa y ctBapHocCT EoHa

AnpoakTnyku KoMnneT anata je passujeH kopuwherwem Eon Reality-ja , Bogehe
nnartgopme y TexXHoNorunju npowumpeHe n suptyernHe creapHoctn (AR/VR). Eon Reality
je npenosHaT no CBOjUM MHOBaTMBHUM peLlermma Koja omoryhasajy kpenpare
UMNPECUBHUX, MHTEPAKTUBHUX M jeAHOCTaBHUX Matepujana 3a obyky n obpasoBame.
lMnaTtdopma npyxa anarte 3a gu3ajHupare geTarbHUX cuMmynaumja Koje BepHO
OnoHaluajy cueHapuje U3 CTBapHOr CBETa, LUTO je YNHU ngeanHum n3bopom 3a CTpyYHO
obpasoBamse.

3.2 3awTo EoHcka cTtBapHOCT?
Opnyka o kopuwhewy Eon Reality-ja 3acHoBaHa je Ha H-eroBoj cnocobHoCTU Aa:

- MNoppuwka 3a AR/VR unckyctea y4dyemwa: Nnatgpopma Hyan HanpeaHe
dyHKLMje 3a Kpeupare peannucTuyHuX cumynaumja, nobossasajyhm
aHraxxoBah-€ 1 3agpxaBare yYeHuKa.

- OwmoryhuTte HTepaKunjy KopucHuka: VIHTyMTMBHU anatu komnaHunje Eon
Reality omoryhaBajy kopucHuUnMa ga akTUBHO YYeCTBYjy Y CLeHapujuma,
noactTnyyhmn NpakTUYHO yyeme.

- 06e36eauTte npuctynavyHocT: KomMnatmbunHocT ca pasnuuntum ypehajuma
ocurypasa fa ydeHuum u egykatopu mory ga npuctyne Komnnety anarta
Kopuctehun pasnuuute nnatgopme.

- Onakwajte 6p3u pa3Boj: Anatu nnaropme NojeaHOCTaBIbYjy Kpenpame
cagpxaja, omoryhasajyhn pa3Boj BUCOKOKBANUTETHUX MaTepujana y
pa3yMHOM BPEMEHCKOM POKY.

3.3 KapaktepucTtuke anata passujeHe nomohy Eon reality-ja
EoH PeanuTtu je 610 Kiby4aH y Kpenpamwy Kiby4HUX KOMNOHEHTM QnaakTuyKkor KomnneTa
anaTta:

1. AMmep3unBHMU cueHapuju

- AR/VR cumynaumje cy pasBujeHe Kako Ou ogpaxkaBane 3agaTtke u3
CTBapPHOr CBETA Y TYPU3MY U YTOCTUTESBCTBY, Kao LUTO Cy NOCTaBibakwbe
Tpnesapuja, ypeherwe coba 1 ogpkaBare XUrMjeHCKMX ctaHgapaa.

- Caaku cueHapuo je OCMULLIbEH Aa pennumpa nsasose cneuympuyHe
3a nHaycTpujy, npyxajyhu nonasHmumma npakTM4yHO UCKYCTBO.

2. WUHTepaktTMBHM Moaynu
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- YyeHuum Mory ga vHteparyjy ca BUpTYernHUM OKpYXXernma, Kao LITO je
MaHunynucakwe o6jekTuma, pelaBate npobnema n goHOLWEHEe
oanyka.

- OBe nHTepakuyuje nobosbLUaBajy KpUTUYKO pasmuLllbake U BELUTUHE
AOHOoLWeHa ofnyka, npunpemajyhmn nonasHuke 3a npodecnoHanHe
ynore.

3. WHTerpaumja npatehux matepujana

[1Ba MHCTPYKTUBHA Bmaea cy KpeupaHa kopuwherwem Eon Reality-ja, npyxajyhu
BU3yeriHe CMepHuLE O:

- Ycnyre KeTepuHra v nocTaBSbama ycryra 3a ctorioBuma: [leMoHCTpupare
pacnopefa cTonoBa U XUrMjeHCKNX npakcu.

- [punpema n ynwhewe cobe: Hyaumo TexHuke ogpxaBaka yncrtohe
KOopak Mo Kopak.

4. JepHocTaBaH uHTepdejc

- WHTynTMBHM ansajH nnatdopme ocurypasa ga u y4eHuumn n egykaTopm
MOry fako Aa ce Kpehy Kpo3 KoMmnreT anara.

- ®yHKuMje Kao WTo cy npahewe HanpeTka u noBpaTHe MHdopmMaumje y
peanHoM BpeMeHy cy BecrnpekopHO UHTerpucaHe.

3.4 lNpegHocTu kopuwhera Eon reality-ja 3a komnnet anarta

Ynotpeba Eon Reality-ja je 3Ha4ajHO noborbluana edpukacHoCT uaakTUYKor KomneTa
anaTta:

o [loGosrbwawe aHraxoBamwa: VimepansHa npupoaa AR/VR cueHapuja
omoryhaBa nonasHuyuma ga 6yay akTMBHO YKIbYYeHU y CBOjy OBYKYy.

o [loGosrbwarwe namhewa: VIHTepakTUBHU enemeHTn Komnneta anata
ocurypasajy Aa ydeHuumn epukacHuje namte nHdgopmauuje y nopehemny ca
TpaavuMoHanHnum Mmetogama.

o O6esbehuBamwe nekcndounHocTn: Komnner anara ce MOXe npunarogutm
pasnnunTuM notpebama n KOHTEKCTMMA yyera, 3axBasbyjyhv npunarogbnsmm
doyHKUMjama nnatgopme.
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o [loapwka eaykatopuma: Anatu nnargopme omoryhasajy eqykatopmuma ga
Kpevpajy v npyxajy cagpxaj koju je ycknaheH ca uMr.eBuma y4yera u
npodecnoHanHnm ctaHgapamma.

3.5 byayhe moryhHocTu ca Eon Reality-jem
HapoBesyjyhu ce Ha ycnex Komnneta anata, 6ygyhe MoryhHOCTU yKIby4yjy:

o [powwupere cueHapuja: Pa3sutn gogatHe cumyrnauumje Koje nokpueajy
HanpegHe v cneunjanu3oBaHe 3agaTke y TYpu3My U YroCTUTESLCTBY.

o WHTerpaumja ca LMS nnatcopmama: Nosexunte cagpxkaj Eon Reality-ja ca
cUCTEMMMA 3a yNpaBSbake YYeHeM pagu LeHTpanmM3oBaHor npuctyna u
npahemsa.

o MehycekTopcke npumeHe: Victpaxute ynotpedy Eon Reality-ja 3a cTpy4yHO
ocrnocobrbaBare y ApyruMm nHaycTpujama, Kao WTo Cy 34paBCcTBO, NPOM3BOAHA
nAT.

4. NMpatehn ganpakTMyYKM matepujanmu

4.1 YcknaheHocT ca HacTaBHUM MiaHOBMMA WM Nporpammma

Pa3Boj [dwnpakTuykor KOMNMeTa anarta je yCcKo BONeH [BamMa Krby4YHUM HacTaBHUM
nnaHoBMma M nporpamMMma OCMULLIIBEHUMM Oa ce GaBe crneunduyHum noTpebama
CTpy4HOr ocnocobsrbaBara y cekTopuma Typusma u yroctutesrbCcraa:

1. Mpunpema npocTopa M OKpyXeksa 3a YrocTUTerbCTBO W MOCTaBrbake ycnyra 3a
cTonoBmma:

OBaj HacTaBHM NnaH 1 Nporpam oKycupa ce Ha OpraHn3oBar€e 1 NpMNpemy nNpocTopa
3a pyyaBare, MOCTaBSbakbe CTOMOBA M MOLWTOBaH€ BUCOKMX CTaHAApAa XurujeHe u
ecTteTuke. Harnawasa npakTMyHe BelWTUMHE Kao LWTO Cy apaHxupawe cTtona
noctaBrbakwe 6aHkeTa n GOHTOH yCrny>KuBaka Kynawa.

2. [MocTtaBrbame, opraHmsoBare 1 Ynwherwe npocTtopuja:

OBaj HacTaBHM NiaH 1 Nporpam npy»a nonasHuuMma BelTnHe ynwhemwa, ae3anHgekunje
N opraHM3oBawa XOTenckux coba, obes3behyjyhn ynobHocT n 6e36egHOCT rocTujy.
YKrbyyyje TEeXHUKe 3a HameluTawe KpeBeTa, yuwhere MnoBpLUMHA U U3BeluTaBawbe O
ogpxaBaky, Kao 1 NpuapXaBake XUrnjeHCKUX npoTtokona un 6e3begHoCHUX cTaHaapaa.

EACEA - Epasmyct+ uarpagha kKanaumteta y CTpPyYHOM oOpasoBary U
obyuu, 6p. 101092478 - VIRTU.AL

Co-funded by the  MogpLuka EBporncke komucvje 3a U3paay oBe nyGnvkaLuje He NPeAcTaBrba NoAPLIKY
E san U . . .
Hropean Hnion cagpxajy, KOju ofgpaxasa camo CTaBoBe ayTopa, M Komucuja He moxe 6uUTu

OAroBOpHa 3a 61no kakey ynotpeby uHgopMaLja caapxaHux y hoj.
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OBu HacTaBHU NMMaHOBU N NporpaMn ocurypanu cy aa je cagpxaj Toonkuta peneBaHTaH
N ycknaheH ca 3axTeBMMa MHOYCTpuje y CTBApHOM CBETY, YMHEhM OCHOBY 3a pasBoj
AR/VR cueHapuja 1 npatehux maTtepujana.

4.2 Bugeo cHumuum passujeHun nomohy Eon Reality-ja
[Ba Bugea ca nnatgopme Eon Reality cy reHepucaHa kako 61 ce nobosbLuano UCKyCcTBO
yyemna:

1. Bwupgeo 1: OpraHusauvja keTepuHra wun ycnyxuBawa ( https://share.eon-
xr.com/lesson/173/951429 )

MNoka3syje NpakTUYHe BELUTUHE 3a NOoCTaBIbake CTONOBa U Tpnesapuja, ykrbyudyjyhu:

e Pacnopeq HamellTaja n gekopaumnja kKako 6u ce cTtBopuna npujatHa atmocgepa.
e [owrTyjyhu xurujeHcke cTaHgapae u NPOTOKOSE 3a KOPUCHUYKY NOOPLLKY.

e [lpunpema 3a pasHe BpcTe forahaja Kao wWTO cy GaHKeTu, LBEeACKM CTOMOBU U
cBeYyaHe Beyepe.

Bbads -l ] e

the hotef's br a.kta‘f s meticulous|
“prepal to oﬂeer a elgmi start louthe
LIRS . !

“ ° “«p» D@ »
wos —} o

Cnuka 1CHumak ekpaHa u3z EON-a

EACEA - Epasmyct+ uarpagha kKanaumteta y CTpPyYHOM oOpasoBary U
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Cnuka 2CHumak ekpaHa u3z EON-a

2. Bngpeo 2: TexHuke npunpeme wn uyuwhewa cobe ( hitps://share.eon-
xr.com/lesson/173/922374 )

Mpyxa getarbaH nperneq KyhHux nocnosa, Kao WTo Cy:

e [leTarbHuM KOpaum 3a Ynwhere 1 opraHn3oBake XOTernckmx coba n kynatmna.

e Ynotpeba ogroBapajyhmx anarta, geteplieHata u metoga 3a obesbehumBane
yuctohe u xurujeHe.

¢ TexHVKe 3a HamelUTawe KpeBeTa, AonyHhaBake cagpXaja u cTBapahe npujatHe
aTMmocdepe 3a rocre.

e [laxxH,a noceeheHa NpMBaTHOCTM FOCTUjy U PyKOBaky NIMYHUM CTBapuma.

EACEA - Epasmyct+ uarpagha kKanaumteta y CTpPyYHOM oOpasoBary U
obyuu, 6p. 101092478 - VIRTU.AL

Co-funded by the  MogpLuka EBporncke komucvje 3a U3paay oBe nyGnvkaLuje He NPeAcTaBrba NoAPLIKY
E san Uni . . .
Hropean Hnion cagpxajy, KOju ofgpaxasa camo CTaBoBe ayTopa, M Komucuja He moxe 6uUTu
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Q -Ifthere is no response, repeat th X

Cnuka 3: CHumak ekpaHa u3 EON-a

4.3 Ynora gngaktmykux matepujana y yHanpehewy ydemna

YKrbyunBarw€e OBMX BUOEO CHUMaKa 3Ha4ajHo je yHanpeauno OQuaakTuyku Komnnet
anara npyxajyhu npakTuyHy, BU3yerHy AUMMeEH3Njy NCKYCTBY yyena. Kpos getarbHe
AeMOHCTpauuje, BUAEO CHUMUM NpeBasunase npasHuHe y pasymeBamy, YnHehu
CrnoXeHe 3agaTtke NPUCTYNayYHUjUM 1 NakWnM 3a NOHaBIbakwe. YYeHuum mory ga
nocmartpajy NpuMeHy TEOPUJCKOr 3HaHa y CTBAPHOM CBETY, cTUYyhu jacHuje u
cBeobyxBaTHMje pa3ymeBaHe CTPYYHMX KoHLenara.

LWTaBuwe, Bnaeo cHMMUM 0o4ajy BpedaH KOHTEKCT, noMaxyhu nonasHMuuma ga
NOBEXY CBOje YYeH-e Y YYMOHMLM ca NpakcoMm y nHayctpuju. OBa nHterpaumja
BU3YerHUX, ayaAUTUBHUX U UHTEPaKTUBHUX eneMeHarta ocurypasa ga Komnnet anara
nogp)asa LUMPOK CrekTap CTUNoBa yderwa, npunarohasajyhun ce BusyenHmm
y4yeHunumma, oHMMa Koju obpahyjy ayantusHe nHdgopmarmje n oHMMa Koju page Ha
tbma. KombrHOBakeM OBUX eneMeHara, BUaeo CHUMLUM YMHEe NpoLuec yyerwa
3aHUMIBUBUUM N ePUKACHNjUM, NoACTMYYhK Oy6Ibe U NpakTUYHKUje pasymeBare
BELUTUHA KOje ce yue.

4.4 MNospaTHe nHgopmaumje o npatehum matepujanmma
lMoBpaTHe MHGopMaumje n3 NUNoT dpase UcTakne cy epukacHoOCT BUAEO CHMMakKa Kao
AodaTHUX anara 3a yyYeme:

- YyeHnuuu: MNpujaBunu cy Behe camonoysgawe y obaBrbarwy 3agataka HakoH rnegamsa
BMOEO CHMMaKa.

EACEA - Epasmyct+ uarpagha kKanaumteta y CTpPyYHOM oOpasoBary U
obyuu, 6p. 101092478 - VIRTU.AL

Co-funded by the  TNoapluka EBponcke KoMucuje 3a u3pagy oBe NybnvkaLmje He NpeacTaBba NoApLLKY
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uropean Hnion cagpxajy, Koju ofpaxaBa caMo cTasose ayTopa, U Komucuja He moxe 6uUTU
ofAroBopHa 3a 6uno kakey ynoTpeby MHbopmaLmja CaapKaHuX y Hoj.
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- Epykatopu: lMNMoxeanunu cy Bngeo 3anuce 360r wuxoBe jacHohe u yckrnaheHocTu ca
CTPYYHUM LUSBEBUMA.

- TpeHepu: lMpenopyyyje ce ykrbyumBak€ BulLE BMOEO 3anmca kako 6u ce nokpunwu
AOOAaTHU cUeHapuju 1 HanpeaHe TEXHUKE.

4.5 lNMpenopyke 3a byayhu pa3soj matepujana

[a 6un ce gogatHo yHanpeano OuaakTuUykM KOMNMET anata, NpeanoXeHo je HEKONUKO
npenopyka 3a npolnpere Herose (QyHKUMOHANHOCTM M edukacHocTn. JegaH of
KIbyYHUX Mpeasiora je passBoj AodaTHUX BMOEO CHMMaKa Koju ce GaBe HanpegHum
CueHapujuma, Kao LWTO Cy YynpaBSfbake HEeOYeKMBaHMM M3a30BMMa WU MpyXxahe
cneunjanunsoBaHux ycnyra. OBn HanpegHn matepujanu 6u omoryhmnu nonasHuyuma ga
UCTpaxe CHNOXeHuWje W  HUjaHCMpaHuje acnekTe CTPyYHor ocnocobrbaBama,
npunpemMajyhm nx 3a ctBapHe cuTyauuje Koje 3axTeBajy npurarofrbuBoCT U BeLUTUHE
peliaBaka npobnema.

[Mopen Tora, npenopy4yyje ce ykibyuymBake UHTEPAKTUBHUX KBM30BA U CMMyrnaumja Kako
OV ce aKTMBHO aHraxoBanu nonasHWuM u TecTupano HUXOBO pasymeBarwe BUAEO
cagpxaja. OBe yHKUMje OM Npyxune TPeHyTHYy MOBpaTHY MHAOpMauujy, yuBpcTune
nucxoge yyewa n ocuryparne ga nonasHuum Mory emkacHo NpMMEHNUTU CBOje 3HaHE.

KoHauyHo, 06e3behnBarte BoaNYa U KOHTPOSTHUX NIUCTA KOje ce MOry npeyseTn 3Ha4vajHo
On noborbwano nNpuUCTynayHocT, Npyxajyhn nogpLiky ydeHuumMma Kojuma cy moxaa
noTpebHn odnajH pecypcu 3a yuewe n Bexxbarwe. OBu gogatHyu matepujanu 6u cnyxmnu
Kao nNpakTu4Hu anatu, omoryhasajyhu kopucHmumma ga npernegajy butHe nHgpopmaumje
N OCTaHy opraHn3oBaHu JOK caBnajaBajy CBoje BellTuHe. 3ajegHo, oBa noborbliaka 6u
ocurypana ga Komnner anata ocTtaHe CBeCTpaH M cBeobyxBaTaH pecypc 3a CTPYYHO
obpasoBamse.

EACEA - Epasmyct+ uarpagha kKanaumteta y CTpPyYHOM oOpasoBary U
obyuu, 6p. 101092478 - VIRTU.AL
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