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MESIMI DIXHITALE

Teknologjia né arsim
fillimisht u shfaq si njé
pérgjigje ndaj kérkesave
té té lindurve né botén
dixhitale, njé brez i
mésuar me akses té
shpejté né informacion,

shumédetyra paralele,
preferenca té té nxénit té
pérgendruar te vizuali
dhe njé prirje pér
angazhimin dhe
gamifikimin online

1. Mesim dixhital

Teknologjité tradicionale pedagogjike, ndryshe
nga teknologjité dixhitale, karakterizohen nga
specifika e tyre (pérdoret njé laps pér té shkruar),
stabiliteti (pérdorimi i njé dérrase té zezé ka
mbetur praktikisht i pandryshuar gé nga shpikja e
saj) dhe transparenca né funksionin e tyre
(ményra se si funksionon njé laps éshté e lidhur
drejtpérdrejt me funksionin e tij), ndérsa
teknologjité dixhitale jané té pagéndrueshme
(pérdoren né ményra té ndryshme), té
pagéndrueshme (ato ndryshojné me shpejtési)
dhe té erréta (funksionimi i tyre nuk éshté i
dukshém pér pérdoruesit e tyre) (Koehler,
Mishra, 2009: 61).

Teknologjia né arsim fillimisht u shfaq si njé
pérgjigje ndaj kérkesave té té lindurve né botén
dixhitale, njé brez i mésuar me akses té shpejté
né informacion, kryerjen paralele t&€ shumé
detyrave njékohésisht, preferencat e t&€ nxénit té
pérgendruara te vizualja dhe njé prirje pér

angazhimin dhe gamifikimin online. Megijithaté,
vlen té pérmendet se kéto tipare nuk zbatohen né
ményré universale !. Pandemia COVID-19
pérshpejtoi pérvetésimin dhe pérvojén e jetuar té
teknologjisé dixhitale pér mésimdhénie dhe té
nxénit, por gjithashtu nxori né pah mungesén
relative dhe natyrén bazike té€ shumicés sé
burimeve dhe mjeteve dixhitale té€ pérdorura né
arsim (OECD, 2022[2]; Vincent- Lancrin
2022[3]).

! Digital Natives, Digital Immigrants by Marc Prensky from On the Horizon (MCB University Press, Vol. 9
No. 5, October 2001) © 2001 Marc Prensky
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Sipas Mayer 2, té nxénit efektiv ndodh :

- Kur fjalét shogérohen me elementé vizualé (Parimi i Multimedias).

- Kur pérdoren animacione dhe rréfime né vend té vetém animacioneve ose vetém
tekstit t& shkruar (Parimi i Modalitetit).

- Kur teprica minimizohet, favorizohet animacioni dhe rréfimi mbi tepricén e té dyjave
(Parimi i Tepricés).

- Kur teksti i shkruar dhe materiali vizual paragiten nga afér dhe jo nga larg (Parimi i
Kontiguitetit Hapésinor).

- Kur materialet verbale dhe vizuale sinkronizohen né kohé (Parimi i Kontiguitetit
Kohor).

- Kur materiali i tepért eliminohet pér konsistencé (Parimi i Konsistencés).

Kéto parime kané njé réndési mé té madhe pér studentét me njohuri paraprake té
kufizuara mbi Iéndén dhe ata me njé stil njohés vizual, sesa pér ata me njohuri mé té larta
ose stile njohése jo-vizuale (Parimi i dallimeve individuale).

Pérmbaijtja arsimore dhe pedagogjia ndryshojné kur bashkéveprojné me teknologjiné.
Kéto ndryshime jané pikérisht ato gé 3shpjegon modeli TPACK (2009) i Koehler dhe
Mishra, i pérmbledhur si mé poshté:

1. Njohurité e Pérmbaijtjes (NP): njohurité gé mésuesit kané pér |Iéndén gé japin
mésim, dmth. faktet, teorité, konceptet, perspektivat historike.

2. Njohurité Pedagogjike (NP): njohurité gé mésuesit kané rreth ményrés se si po
japin mésim ose si do té japin mésim. Kjo pérfshin njohjen e proceseve té
mésimdhénies dhe té té nxénit, praktikave dhe metodave, géllimeve dhe vlerave
arsimore, dhe gjithashtu nénkupton njohjen e ményrés se si mésojné nxénésit,
teknikat dhe metodat qé duhen pérdorur, si dhe teorité e té nxénit.

3. Njohuri Teknologjike (NT): mé shumé sesa thjesht té kesh aftési dixhitale, ato
pérfshijné zotérimin e teknologjisé pér té pérpunuar informacionin, komunikimin
dhe zgjidhjen e problemeve.

https://mww.mheducation.ca/blog/richard-mayers-cognitive-theory-of-multimedia-
learning#:~:text=Mayer's%20Cognitive%20Theory%200f%20Multimedia%?20Learning%20tells%20us%20
that%20the,learning%20rather%20than%20helping%20them

3 K Koehler, M. & Mishra, P. (2009). What is Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK)?.
Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 9(1), 60-70. Waynesville, NC USA: Society
for Information Technology & Teacher Education. Retrieved March 30, 2024 from
https://www.learntechlib.org/primary/p/29544/.
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Megijithaté, edhe pse kéto tre lloje njohurish jané thelbésore kur krijohen aktivitete pérmes
mediave dixhitale, ato nuk jané té mjaftueshme. Kur ato bashkéveprojné, kéto tre
komponenté modifikohen, duke prodhuar lloje té reja njohurish:

1. Njohurité Pedagogjike té Pérmbaijtjes (NPP): transformimi gé péson pérmbaijtja kur
mésuesi interpreton pérmbaijtjen dhe gjen ményra té shumta pér ta pérfagésuar
até. Ky éshté thelbi themelor i mésimdhénies.

2. Njohurité Teknologjike t&€ Pérmbajtjes (NPT): pérfshijné té kuptuarit e ndikimit té
teknologjive né zhvillimin e disiplinave qgé mésohen, megenése ajo gé dihet rreth
pérmbajtjes ndryshon, pjesérisht, pér shkak té zhvillimit té teknologjive.

3. Njohuri Teknologjike Pedagogjike (TPK): njohurité gé na lejojné té kuptojmé se si
mésimdhénia mund té ndryshojé kur njé teknologji pérdoret né njé ményré té
caktuar. Ky lloj njohurie éshté shumé i réndésishém, veganérisht pasi teknologijité
dixhitale nuk u krijuan fillimisht pér qgéllime arsimore, por jané adoptuar dhe
pérshtatur 4.

Technological and Pedagogical
Content Knowledge (TPACK)

Technological Pedagogical
Knowledge (TPK) Technological Content
Knowledge (TCK)

Technological
knowledge

(TK)

Pedagogical Content
Imowledge knowledge

(PK) (CK)

Pedagogical
Content Knowledge (PCK)

Source: Koehler & Mishra (2009).

“4Dizajni i burimeve dixhitale t&¢ mésimdhénies: kriteret teorike pér zhvillimin dhe zbatimin e tyre, Verénica
Pérez-Serrano Flores, Dialogos edukimi sobre , 2021, https://doi.org/10.32870/dse.vi22.918
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Mésimi dixhital pérfshin ¢do formé té arsimit té lehtésuar nga teknologjia. Ai pérfshin
angazhimin né procesin e mésimdhénies dhe té nxénit pérmes mediave dixhitale,
kryesisht duke pérdorur internetin. Kjo mund té manifestohet né formate t&€ ndryshme si
blogje, video, mésime né kohé reale, seminare ose skedaré audio.

Duke pérdorur té paktén njé pajisje teknologjike si kompjuter, laptop ose telefon celular,
mésimi dixhital shpesh ndérthuret me mésimin né distancé, duke u shérbyer individéve
gé studiojné né distancé nga institucionet tradicionale arsimore. Ai u ofron studentéve
fleksibilitetin pér té pérparuar me ritmin e tyre dhe pér té zgjedhur vendndodhjen e
mésimit té tyre, gjé qé éshté veganérisht e dobishme pér nxénésit né distancé. Pérveg
késaj, u jep studentéve liriné pér té zgjedhur komponenté specifiké t€ njé kursi ose
programi trajnimi né té cilin déshirojné té pérgendrohen.

Qé nga ardhja e teknologjisé né vitet 1980,

CAMIFICATION rersonauizenser- | potenciali i saj né pérmirésimin e praktikave
arsimore ka qgené objekt eksplorimi.

6 Hulumtimet jané thelluar né shfrytézimin e

DIGITAL burimeve dixhitale pér géllime

CLASSROOM LEARNING mésimdhénieje, té ilustruara nga integrimi i
DEVICES TRENDS , : C 3}
TO WATCH FOR videove dhe burimeve kompjuterike né

klasa. Sot, me pérhapjen e pajisjeve
AUGMENTED REALITY, elektronike si  kompjuterét, telefonat
AND MIXED REALITY inteligienté dhe tabletét, materialet
arsimore dixhitale vazhdojné té zgjerohen,
duke rezultuar né rritien e integrimit té
teknologjise né klasa °. Megijithate,
edukatorét dhe studiuesit vazhdojne té
zbulojné ndikimin e kétyre burimeve né té

nxénit e nxénésve.

Ndérsa trendi i tregut anon drejt pérdorimit t&€ materialeve dixhitale né klasa, zhvillimi i
strategjive té vlerésimit t&€ brendshém dhe té jashtém béhet i domosdoshém pér té
mbéshtetur udhétimet e té nxénit té studentéve. Megjithaté, bolléku i burimeve dixhitale
e bén té véshtiré vlerésimin e efikasitetit té tyre, duke paraqgitur nj€ dobési brenda sistemit

5 Mateos, M. J., Muiioz-Merino, P. J., Kloos, C. D., Hernandez-Leo, D., and Redondo-Martinez, D. (2016).
“Design and evaluation of a computer-based game for education,” in Proceedings of the IEEE Frontiers in
Education Conference, (Piscataway, NJ: IEEE), 1-8.
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arsimor. Pérpjekjet pér té pérballuar kété sfidé mbeten té€ vazhdueshme brenda
komunitetit arsimor.

1.1.1. Pérfitimet e té mésuarit dixhital
Mésimi dixhital ofron pérparési té shumta, té cilat do t'i pérshkruajmé mé poshté:

Aksesueshméria : U ofron individéve mundésiné pér té aksesuar pérmbajtje
edukative nga kudo, duke eliminuar nevojén pér té gené fizikisht té pranishém ose
pér t'u regjistruar né njé kurs té ploté né njé vendndodhje té caktuar.

Komoditeti : Me mésimin dixhital gé kryhet kryesisht duke pérdorur kompjuteré,
laptopé dhe telefona, ai ofron fleksibilitet dhe komoditet.

Intelektual Stimulimi : Teknologjité inkurajojné zhvillimin e aftésive té t&€ menduarit
kritik, aftésité pér zgjidhjen e problemeve, t&€ mésuarit se si t& mésohet dhe té
nxisin kreativitetin.

Rritja e interesit dhe motivimit : Aktivitetet e lehtésuara pérmes teknologjive té reja
gjenerojné né ményré té natyrshme nivele mé té larta interesi dhe motivimi
krahasuar me qasjet tradicionale. Studimet tregojné gjithashtu nivele té
pérmirésuara té pérgendrimit dhe vémendjes.

Marrédhénie e Pérmirésuar me Dituriné : Mésimi dixhital nxit njé eksplorim mé té
thellé té informacionit, duke nxitur lidhjet midis elementéve té€ ndryshém té dijes
dhe duke lehtésuar rikuperimin e informacionit.

Platformat dhe Aplikacionet Arsimore : Kéto mjete jané burime té€ pagmuara si pér
edukatorét ashtu edhe pér studentét, duke ofruar informacion lehtésisht té
arritshém dhe metoda té personalizueshme té té€ nxénit si pér puné individuale
ashtu edhe pér puné né grup.

Pérditésime né kohé reale : Mésimi dixhital i mban nxénésit té informuar dhe té
angazhuar me botén jashté klasés permes kanaleve té komunikimit inovativ dhe
né kohe.

Pérshtatshméria . Mijetet teknologjike jané té dizajnuara pér tiu pérshtatur
nevojave té ndryshme arsimore dhe niveleve té ndryshme té pérgatities sé
studentéve. Ato ofrojné nj¢ gamé metodologjish gé i pérshtaten konteksteve té
ndryshme té té nxénit dhe karakteristikave individuale, duke akomoduar késhtu
stile t&€ ndryshme té té nxénit dhe madje duke u kujdesur pér studentét me nevoja
té vecanta.

Personalizimi i arsimit éshté njé nga potencialet kryesore té dixhitalizimit.
Personalizimi nuk nénkupton ose supozon se arsimi nuk é€shté mé shoqéror dhe
kolektiv; ai thjesht i referohet ofrimit té arsimit gé i ndihmon nxénésit individualisht
né udhétimin e tyre arsimor ( OECD Digital Education Outlook 2021)
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Disavantazhi kryesor i t&¢ mésuarit dixhital éshté ekzistenca e hendekut dixhital. Ky term
i referohet mospérputhjes midis atyre gqé kané gasje né internet dhe pajisje dixhitale dhe
atyre gé nuk kané. Pér individét gé nuk kané gasje né njé lidhje interneti, kompjuter ose
telefon celular, t&¢ mésuarit dixhital thjesht nuk éshté njé mundési.

Ndérsa éshté e mundur té blihen softueré gé pérmbajné materiale mésimore ose té
merret njé hard disk me skedaré dixhitalé mésimoré, qasja né skedaré nga distanca né
servera zakonisht kérkon njé lidhje interneti. Edhe pse shumé zona krenohen me rrjete
té gjera me fibra optike, jo té gjitha vendet jané té pajisura njésoj. Zonat rurale mund té
kené gasje vetém né rrjete mé té ngadalta dhe rregulloret mund té kufizojné instalimin e
kabllove né zona me popullsi t& dendur.

Pér mé tepér, té mésuarit dixhital kérkon pérdorimin e njé pajisjeje dixhitale, e cila mund
té mos jeté e realizueshme pér disa familje. Qasja e kufizuar né kompjuteré desktop té
pérbashkét ose mungesa e ploté e kompjuteréve éshté e zakonshme, dhe kostoja e njé
lidhjeje interneti mund té jeté penguese. Pérvec késaj, blerja e softueréve pér detyrat e
pérpunimit té tekstit ose té spreadsheet-eve mund té jeté e kushtueshme, megjithése disa
kompani ofrojné alternativa falas té bazuara né shfletues.

Né kontekstin arsimor, lindin disa shgetésime té tjera:

- Mbéshtetja e tepért né teknologji mund té zvogélojé efektivitetin e mésuesve, té
cilét mund té béhen mé pak proaktivé né adresimin e problemeve té klasés ose té
ndihen mé pak t& motivuar pér té ndérhyré personalisht.

- Bolléku i kompjuteréve, tabletave dhe programeve interaktive mund té jeté
shpérgendrues pér studentét, duke penguar potencialisht pérgendrimin dhe
produktivitetin e tyre.

- Pabarazité né aksesin né teknologji pértej klasés vazhdojné, duke i vendosur disa
individé né disavantazh krahasuar me bashkémoshatarét gé angazhohen
rregullisht me pajisje té ndryshme.

- Qasja né aplikacione dhe platforma mund té pérfshij¢ ndarjen e té dhénave té
ndjeshme, duke ngritur shgetésime né lidhje me siguriné né internet, vecanérisht
pér té miturit.

- Pajisja e mésuesve dhe nxénésve me aftési dhe kompetenca té mjaftueshme
dixhitale mund té jeté e kushtueshme dhe té kérkojé shumé kohé (CEDEFOP,
Pérfshirja dixhitale dhe mirégenia, fagja 2);

EACEA - Ndértimi i Kapaciteteve Erasmus+ né VET, Nr.101092478 —
V..RT.UAL.

Co-funded by the Mbéshtetja e Komisionit Evropian pér prodhimin e kétij botimi nuk pérbén njé miratim
European Linion té pérmbaijtjes e cila pasqyron vetém piképamjet e autoréve, dhe Komisioni nuk

mund té mbahet pérgjegjés pér asnjé pérdorim q&€ mund t'i béhet informacionit té
pérmbajtur né té.



V.I.PD.TuA.L

VocaTionaL InnovaTion ReNewiNG ToupisM AbDvancep LEARNING DEL 32 RRUGET E TRAJN'M'T DUAL NE HARTEN E VET
PER TURIZMIN DHE SHERBIMET E USHQIMIT (KATERINGUN)

- Nxénésit me nevoja té veganta arsimore mund té kené ritme té ndryshme té té
nxénit gjaté pérdorimit té mjeteve té TIK-ut dhe jané né rrezik mé té& madh pér t'u
pérballur me véshtirési gjaté procesit té té nxénit (CEDEFOP, Pérfshirja dixhitale
dhe mirégenia, fagja 2).

2. Njé kornizé teorike: material dixhital pér trajnim dhe mésim®

Studime té shumta eksplorojné korrelacionin midis té mésuarit dhe pérmirésimit té
funksioneve dhe aftésive ekzekutive pérmes pérdorimit t€ mjeteve dhe materialeve
dixhitale . Funksionet ekzekutive, té cilat pigen gé nga foshnjéria deri né moshén e rritur
té hershme, pérfshijné aftési njohése si¢ jané aftésité vizuale-hapésinore, zgjidhja e
problemeve, t& menduarit logjik dhe kujtesa e punés. Hulumtimet sugjerojné se pérdorimi
i teknologjisé mund té kontribuojé né zhvillimin e kétyre aftésive njohése dhe té lehtésojé
té mésuarit.

Disa studime tregojné pérmirésime né arsyetim, trajnim té shpejtésisé né arsyetim dhe
kujtesé pune tek fémijét né moshé shkollore pérmes pérdorimit té€ materialeve dixhitale.
Hulumtime té tilla nénvizojné potencialin gé kéto studime kané pér té nxitur zhvillimin e
aftésive té nxénésve, pér té pérmirésuar mésimdhénien e tyre dhe pér té lehtésuar
transferimin e njohurive. Pérvec késaj, studimet sugjerojné qé materialet dixhitale gé
pérfshijné elementé té lojérave ose videolojérave mund té shérbejné si mjete efektive pér
trajnimin e aftésive njohése é.

Shumé aplikacione té disponueshme sot ofrojné mundési pér trajnim dhe pérmirésim té
funksioneve ekzekutive, me potencialin pér té transferuar aftésité e fituara né detyra té
tiera °. Megjithaté, pér efikasitet optimal, dizajni dhe udhézimet e materialeve dixhitale,

6 Assessment of the Effects of Digital Educational Material on Executive Function Performance, Natalia
Lara Nieto-Marquez, Alejandro Cardefia Martinez, Alejandro Baldominos,Almudena Gonzalez Petronila,
Miguel Angel Pérez Nieto, Front. Educ., 23 November 2020 Sec. Digital Education Volume 5 - 2020 |
https://doi.org/10.3389/feduc.2020.545709

7 Santiago, K., Lukas, J. F., Etxeberria, J., and Gobantes, A. (2009). Evaluation of the IKASYS programme.
Research, Reflections and Innovations in Integrating ICT in Education. Badajoz: FORMATEX, 51-54.
Blumberg, F. C., and Fisch, S. M. (2013). “Introduction: digital games as a context for cognitive
development, learning, and developmental research,” in Digital Games: A Context for Cognitive
Development. New Directions for Child and Adolescent Development, eds F. C. Blumberg and S. M. Fisch
(Hoboken, NJ: John Wiley & Sons), 1-9. Oei, A. C., and Patterson, M. D. (2013). Enhancing cognition with
video games: a multiple game training study. PLoS One 8:e0058546. doi: 10.1371/journal.pone.0058546
8Homer, B. D., Plass, J. L., Raffaele, C., Ober, T. M., and Ali, A. (2018). Improving high school students’
executive  functions through digital game play. Comput. Educ. 117, 50-58. doi:
10.1016/j.compedu.2017.09.011

9 Qei, A. C., and Patterson, M. D. (2013). Enhancing cognition with video games: a multiple game training
study. PLoS One 8:e0058546. doi: 10.1371/journal.pone.0058546
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duke pérfshiré lojérat, videot dhe aktivitetet, duhet té pérputhen me nevojat e zhvillimit
kognitiv dhe emocional té studentéve. Pér mé tepér, kéto burime edukative duhet t'i
pérmbahen njé themeli pedagogjik té krijuar nga eksperté gé kané njohuri pér nevojat
dhe aftésité e studentéve. Kjo siguron gé procesi i t& nxénit té& formésohet né ményré
efektive dhe té stimulojé ndryshime té dobishme né sjellje.

Mijetet dixhitale pérfshijné njé spektér té gjeré teknologjish dhe softuerésh té dizajnuar
pér té lehtésuar pérpjekjet e mésimdhénies dhe té nxénit. Kéto mjete pérfshijné nga
aplikacionet bazé si pérpunuesit e tekstit dhe softuerét e prezantimit deri te platformat mé
té sofistikuara si sistemet e menaxhimit té té nxénit, simulimet e realitetit virtual dhe
aplikacionet e inteligjencés artificiale.

Njé ilustrim shembullor i ndikimit transformues té mjeteve dixhitale né t& nxéné éshté
Google Classroom. Ky shérbim falas né internet, i zhvilluar nga Google posagérisht pér
institucionet arsimore, thjeshton procesin e krijimit, shpérndarjes dhe vlerésimit té
detyrave né njé format pa letér. Google Classroom i fugizon edukatorét t¢ menaxhojné
pa mundim klasat, t& ndajné njoftime dhe detyra, dhe té ofrojné reagime pér studentét
brenda njé platforme té unifikuar. Studentét, nga ana tjetér, fitojné gasje né materialet e
kursit, pérfundojné detyrat, bashk&punojné me kolegét dhe komunikojné me mésuesit, té
gjitha pérmes késaj ndérfageje té centralizuar. Pé&r mé tepér, Google Classroom
integrohet pa probleme me mjete té tjera t& Google si Drive, Docs dhe Slides, duke
lehtésuar bashképunimin dhe dorézimin e detyrave pa probleme.

Njé tjetér zbatim i réndésishém i mjeteve dixhitale éshté pérdorimi i lojérave edukative
interaktive. Kéto lojéra ofrojné njé gasje térheqgése dhe argétuese pér t&€ mésuar dhe
pérforcuar konceptet themelore. Pér shembull, tituj si "Math Blaster” dhe "Reader Rabbit"
né ményré efektive pércojné aftési matematikore dhe leximi né njé ményré té kéndshme.
Né ményré té ngjashme, aplikacionet e mésimit té gjuhéve si Duolingo dhe Babbel
shfrytézojné vecorité interaktive si njohja e té folurit dhe reagimet e personalizuara pér té
lehtésuar pérvetésimin e gjuhés.

Avantazhet e pérdorimit t& mjeteve dixhitale né mésimdhénie jané té shumta. Sé pari, ato
zgjerojné aksesin né informacion dhe burime pértej kufijve té klasave tradicionale.
Pérmes kurseve online dhe lojérave edukative, studentét mund té mbledhin njohuri nga

Hirsh-Pasek, K., Zosh, J. M., Golinkoff, R. M., Gray, J. H., Robb, M. B., and Kaufman, J. (2015). Putting
education in “educational” apps: lessons from the science of learning. Psychol. Sci. Public Interest 16, 3—
34. doi: 10.1177/1529100615569721
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eksperté té [éndés dhe té pérmirésojné aftésité e tyre té pérshtatura sipas kérkesave té
tyre individuale té té nxénit. Pérve¢ késaj, mjetet dixhitale ofrojné fleksibilitet, duke u
mundésuar studentéve té mésojné me ritmin dhe komoditetin e tyre, njé ndihmé pér ata
me orare té ngjeshura ose gé kérkojné kohé shtesé pér té kuptuar koncepte komplekse.

Pér mé tepér, mjetet dixhitale nxisin bashképunimin dhe komunikimin, té ilustruara nga
iniciativa si projekti VIRTuU.AL . Forumet online dhe projektet bashképunuese lehtésojné
ndérveprimin midis studentéve, duke nxitur punén né grup dhe aftésité e komunikimit, té
cilat jané jetésore pér suksesin né pérpjekjet e ardhshme profesionale. Né pérgjithési,
mjetet dixhitale jo vetém qé pérmirésojné pérvojén e té nxénit, por edhe i pajisin studentét
me kompetenca thelbé&sore pér peizazhin né zhvillim té fugisé punétore moderne.

Ekzistojné mjete té shumta dixhitale pér té pérmirésuar pérvojat e mésimdhénies dhe té
té nxénit né klasé. Ja disa shembuj:

Sistemet e Menaxhimit té Mésimit (LMS) : Platforma si Moodle, Blackboard ose
Canvas ofrojné hapésira online ku edukatorét mund té ngarkojné materiale kursi,
detyra, kuize dhe nota, té arritshme pér studentét nga cdo vendndodhje.

Tabelat e Bardha Interaktive : Kéto tabela dixhitale lehtésojné shfagjen dhe
manipulimin e pérmbajtjes dixhitale, shénimin e prezantimeve dhe luajtien e
videove ose animacioneve.

Sistemet e Pérgjigjes né Klasé : Té njohura edhe si sisteme klikimi ose
sondazhesh, kéto mjete u mundésojné mésuesve té béjné pyetje dhe té€ marrin
reagime né kohé reale nga nxénésit duke pérdorur pajisje mobile ose pajisje té
dedikuara.

Tekstet shkollore dixhitale dhe librat elektroniké : Té arritshme nga kudo, kéto
burime pérmbajné elementé interaktivé si video, animacione dhe kuize.

Mjete Bashké&punuese : Platforma si Google Drive, Microsoft Teams ose Slack
lehtésojné punén bashképunuese né dokumente, projekte dhe prezantime midis
studentéve dhe mésuesve.

Laboratorét dhe Simulimet Virtuale : Kéto mjete gjenerojné simulime realiste
dhe pérfshirése té eksperimenteve shkencore, ngjarjeve historike ose skenaréve
té tjeré qé studentét té eksplorojné dhe té mésojné nga to.

Realiteti i Shtuar dhe Virtual (AR/VR) : Teknologjité AR dhe VR ofrojné pérvoja
mésimore gjithépérfshirése dhe interaktive, té tilla si sjellja né jeté e objekteve
historike ose shkencore ose mundésimi i eksplorimit virtual té vendeve té
paarritshme.
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Pér mé tepér, vlen té pérmendet se peizazhi i mjeteve té€ mésimdhénies online vazhdon
té zgjerohet, duke pérfshiré tre kategori kryesore: klasat online, teknologjité ndihmése
dhe aplikacionet (aplikacionet). Kjo listé nuk éshté aspak e ploté, duke nxjerré né pah
gameén e gjeré té burimeve né dispozicion té edukatoréve dhe nxénésve pér pasurimin e
pérvojave arsimore.

Né vitet e fundit, si studentét ashtu edhe edukatorét e kané pérgafuar gjithnjé e mé shumé
konceptin e klasave online, duke integruar materialet e tyre t¢ mésimdhénies dhe té
nxénit né platforma virtuale té t& nxénit ose sisteme t& menaxhimit té té nxénit (LMS).
Kéto klasa online shérbejné si depo virtuale gé pérmbajné tekste shkollore, materiale,
burime dhe shénime, ndér té tjera. Brenda kétyre platformave, mund té hasen lloje té
ndryshme klasash online, secila prej té cilave i pérshtatet nevojave té ndryshme té té
nxeénit:

- Klasa té Pérziera : Kéto klasa kombinojné mésimdhénien tradicionale ballé pér
ballé me té nxénit online té lehtésuar nga studentét, duke shfrytézuar mjetet dhe
burimet e ofruara nga mésuesit pér pérdorim nga studentét.

- Klasaté Pérmbysura : Né njé model klase té pérmbysur, studentéve u ngarkohet
detyra té angazhohen né puné té lira online pérpara se té€ marrin pjesé né seancat
fizike té klasés. Koha e orés sé mésimit i kushtohet mé pas projekteve dhe
aktiviteteve praktike, duke supozuar se studentét kané fituar tashmé njohurité e
nevojshme pér pérmbajtjen online.

- Kurset e Arsimit né Distancé : Té njohura edhe si shkolla virtuale, klasat e arsimit
né distancé ofrojné mésimdhénie ekskluzivisht népérmjet internetit dhe mjeteve
online té ofruara nga mésuesit, pa ndérveprim fizik midis mésuesve dhe nxénésve.

Pér mé tepér, teknologjia ndihmése luan njé rol vendimtar né pérmirésimin e pérvojés sé
té nxénit pér individét me aftési té kufizuara, duke synuar adresimin e sfidave gé lidhen
me té folurit, shkrimin, leximin, dégjimin, aritmetikén dhe fusha té tjera. Teknologjia
ndihmése (AT) pérfshin nj¢ gamé mjetesh dhe burimesh, duke pérfshiré softueré pér
konvertimin e tekstit né té folur, mjete parashikimi fjalésh, flet¢ pune elektronike
matematike dhe kalkulatoré gé flasin, ndér té tjera.

Pér mé tepér, aplikacionet , té njohura zakonisht si aplikacione, ofrojné rrugé té
ndryshme pér t& mbéshtetur té nxénit e nxénésve. Megjithaté, éshté e domosdoshme gé
edukatorét té miratojné njé gasje strategjike kur zgjedhin se cilat aplikacione té pérfshijné
né aktivitetet e tyre né klasé. Disa shembuj té njohur té aplikacioneve edukative pérfshijné
Nearpod (njé mjet prezantimi interaktiv), Quizlet (njé mjet studimi online), Remind (njé
mjet komunikimi me prindérit), EdPuzzle (njé mjet krijimi videosh) dhe Formative (njé mjet
vlerésimi), ndér té tjera té& panumérta. Bolléku i aplikacioneve té disponueshme nénvizon
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pasuriné e mundésive pér shfrytézimin e teknologjisé pér té pérmirésuar pérvojat e
mésimdhénies dhe té nxénit.

2.1.1. Dizajni dhe zhvillimi i materialeve dixhitale®

Krijimi i materialeve arsimore dixhitale pérfshin disiplina té& ndryshme, duke e béré até njé
fushé ndérdisiplinore. Brenda késaj fushe, mund té mbéshtetemi né udhézues ose teori
nga psikologjia ose pedagogjia pér té zhvilluar kéto materiale. Kéto disiplina ofrojné
modele té ndryshme pedagogjike qé mund té pérshtaten ose strukturohen pér té hartuar
dhe zhvilluar materiale dixhitale, duke sqaruar se si studentét pérfitojné nga aktivitetet
dixhitale. Disa teori arsimore té zbatueshme pér materialin dixhital pérfshijné Teoriné
Kognitive té Mésimit Multimedial, e cila pérgendrohet né ményrén se si pérpunohet
informacioni pér té mésuar pérmes kanaleve té ndryshme, bazuar né shkencat kognitive
11, Teori dhe modele té tjera pedagogjike sillen rreth kognitivizmit, bihejviorizmit dhe
konstruktivizmit 2. Pérvec késaj, ekzistojné modele té rrénjosura né teorité e inteligjencés
13gé lidhin inteligjenca té shuméfishta té ndryshme me pérdorimin e teknologjisé.

Hartimi dhe zbatimi i burimeve didaktike duhet t'i japé pérparési pedagogjisé mbi
teknologjiné. Kjo pérfshin shpjegimin jo vetém té géllimeve té mediumit dhe udhézimeve
té pérdorimit té tij, por edhe ofrimin e udhézimeve konkrete pedagogjike se si ta pérdorim
até né ményré efektive pér géllime mésimdhénieje dhe té nxéni.

Eshté thelbésore qé pérdoruesit e mediave dixhitale té kuptojné jo vetém mekanizmat e
funksionimit té tyre, por edhe parimet e tyre themelore pedagogjike. Kjo kérkesé pérbén
njé sfidé pér profesionistét (si¢ jané mésuesit dhe administratorét) dhe akoma mé shumé
pér nxénésit dhe prindérit. Prandaj, njé dizajn i kujdesshém dhe transparent éshté
thelbé&sor pér trajnimin dixhital gé synon kéta palé té interesuara.

10 Assessment of the Effects of Digital Educational Material on Executive Function Performance, Natalia
Lara Nieto-Marquez, Alejandro Cardefia Martinez, Alejandro Baldominos,Almudena Gonzalez Petronila,
Miguel Angel Pérez Nieto, Front. Educ., 23 November 2020 Sec. Digital Education Volume 5 - 2020 |
https://doi.org/10.3389/feduc.2020.545709

11 Mayer, R. E. (2005). Cognitive theory of multimedia learning. Camb. Handb. Multimedia Learn. 41, 31—
48.

12 Bellotti, F., Ott, M., Arnab, S., Berta, R., de Freitas, S., Kiili, K., et al. (2011). “Designing serious games
for education: from pedagogical principles to game mechanisms,” in Proceedings of the 5th European
Conference on Games Based Learning, (Greece: University of Athens), 26—34.

Mateos, M. J., Mufioz-Merino, P. J., Kloos, C. D., Hernandez-Leo, D., and Redondo-Martinez, D. (2016).
“Design and evaluation of a computer-based game for education,” in Poceedings of the IEEE Frontiers in
Education Conference, (Piscataway, NJ: IEEE), 1-8.

BGardner, H. (1983). Multiple Intelligences. New York, NY: Basic Books.
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Lidhur me konsideratat pedagogjike, késhillohet té pérfshihen detaje mbi llojet e
aktiviteteve dhe kohén gé studentét do té kalojné duke u angazhuar me to. Njé hipotezé
e kategorizimit té aktiviteteve mésimore dixhitale éshté si mé poshté 4:

1. Aktivitete asimilimi (lexim, dégjim, shikim; p.sh., gasja né informacion né njé fage
interneti, dégjimi i njé podkasti ose shikimi i njé videoje né YouTube).

2. Aktivitete t& manipulimit té informacionit (p.sh., pérdorimi i softueréve té analizés
statistikore si SPSS ose Excel).

3. Komunikimi dhe aktivitetet produktive (krijimi i njé prezantimi multimedial ose
artefakteve té ngjashme).

4. Aktivitete pérjetuese (praktikimi ose imitimi i njé aftésie, si p.sh. pérmes njé loje
video strategjike).

5. Aktivitete adaptive (modelimi ose simulimi, p.sh., pérdorimi i njé simulatori té
realitetit virtual).

Pérvec pérmbushjes sé kérkesave pedagogjike, éshté thelbésore gé kéto gasje té
plotésohen me ekspertizé nga fusha té tjera, té tilla si zhvilluesit, bashké&veprimi njeri-
kompjuter (HCI), pérvoja e pérdoruesit (UX), hulumtimi i pérvojés sé pérdoruesit (UXR),
ergonomia kognitive dhe teknologjia e informacionit (IT). Kéto qasje ndérdisiplinore
theksojné réndésiné e analizimit dhe eksplorimit t& bashkéveprimeve té pérdoruesve me
materialet dixhitale bazuar né veprimet dhe vendimet e tyre. Diversiteti i
bashkéveprimeve dhe reagimeve né pajisje té ndryshme (kompjuteré, tableta ose
telefona inteligjenté) ka potencialin t€ pérmirésojé té nxénit nése dizajni mbetet
konsistent. Si pasojé, disa udhézues...*> jané zhvilluar pér té pérafruar detyrat e ndryshme
té pérfshira né krijimin e materialit dixhital me modelet pedagogjike, duke synuar arritjen
e njé ekuilibri midis fushave té ndryshme.

Pér mé tepér, organet rregullatore ose Qendrat Kérkimore krijojné standarde/Udhézime
pér zhvillimin e materialeve dixhitale me cilési té larté. Disa shembuj jané:

- né Spanjé, me standardin UNE 71362:2017 . Qéllimi i kétij standardi éshté té
ofrojé njé model dhe mjet pér vlerésimin e cilésisé sé materialeve arsimore

Conole, G. (2013). Tools and resourses to guide practice. In Beetham, H.; R. Sharpe (eds.). Rethink
Pedagogy for a Digital Age. New York: Routledge, 120-150.

15 Lopez-Rosenfeld, M., Goldin, A. P., Lipina, S., Sigman, M., and Slezak, D. F. (2013). Mate Marote: a
flexible automated framework for large-scale educational interventions. Comput. Educ. 68, 307-313. doi:
10.1016/j.compedu.2013.05.018

BAENOR (2017). Norma UNE 71362:2017, De 14 De Junio De 2017. Calidad de Los Materiales Educativos
Digitales [Digital Didactic Material Quality]. Madrid: Asociacién Espafiola de Normalizacion y Certificacion
(AENOR).
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dixhitale (DEM) té krijuara dhe té pérdorura né mjediset elektronike té
mésimdhénies dhe té nxénit. Né té njéjtén kohé, géllimet pérfundimtare jané té
lehtésojné dhe promovojné krijimin, pérmirésimin, vlierésimin dhe pérzgjedhjen
manuale, gjysmé-automatike ose automatike t¢ DEM qé jané efektive né
pérdorimin e tyre didaktik dhe teknologjik. Standardi synon ¢do person, grup,
institucion, administraté ose kompani té pérfshiré né proceset e krijimit, pérdorimit
dhe vilerésimit té& materialit arsimor dixhital.

né norvegjisht, Qendra Norvegjeze pér TIK-un né Arsim. Ky udhézues (" Kriteret
e Cilésisé pér Burimet Dixhitale té Mésimit " 17) fillon nga konsiderata se shumé
fusha té pérgjithshme té cilésisé u pérkasin té gjitha burimeve té té nxénit,
pavarésisht nése ato jané apo jo dixhitale. Elemente té tilla si struktura, gjuha,
pérdorimi i ilustrimeve dhe lloji dhe fushé&veprimi i detyrave té té nxénit jané té
réndésishme, pavarésisht nése burimet ofrohen né formé té shtypur apo dixhitale.
E njéjta gjé vlen edhe pér té gené té vetédijshém pér modelet gjinore,
diskriminimin, objektivitetin dhe pérfagésimin. Udhézuesi raporton kriteret e
vlerésimit té organizuara né tre kategori té gjera: Dimensioni i pérdoruesit :
ndérfagja midis pérdoruesit dhe burimit ; Vegantia e burimit dixhital : mundésité
dhe kufizimet e burimit dixhital ; Dimensioni i IEndés dhe arsimit : potenciali arsimor
dhe vlerésues . Udhézimi nénvizon dhe elaboron gjithashtu aspektet teknike né
lidhje me burimet dixhitale, né lidhje me Aksesueshmériné , etiketimin e meta
té dhénave dhe ndérveprimin teknik .

“ Mjeti i Zgjidhjeve té Mésimit Dixhital ISO ” 8, Realizuar nga Sekretariati
Qendror i ISO-s, i cili ndértoi Mjetin DLS pér té mbéshtetur anétarét e ISO-s né
zhvillimin dhe zbatimin e strategjisé sé tyre specifike té zgjidhjeve té t& mésuarit
dixhital (DLS), e cila duhet té pérshtatet pér té pérmbushur nevojat e tyre specifike.
Njé strategji DLS duhet té pércaktojé vizionin, géllimet dhe planin gé njé organizaté
té vazhdojé me zhvillimin e zgjidhjeve té saj té té meésuarit dixhital pér té
pérmbushur nevojat e biznesit dhe pérdoruesve fundoré. Ajo duhet té
pérgendrohet né ofrimin e pérmbaijtjes sé duhur te pérdoruesi i duhur né kohén e
duhur pérmes planifikimit strategjik té krijimit, ofrimit dhe menaxhimit t& burimeve
té pérmbajtjes. Mjeti kérkon vémendije té vecanté pér rezultatet e méposhtme né
lidhje me: Shkathtésiné e té mésuarit , pér té rritur géndrueshmériné e aftésive té
té mésuarit dhe pér té pérmirésuar arritjen e rezultateve té té mésuarit duke ofruar
njé pérzierje té formateve té ofrimit té pérmirésuara dixhitalisht dhe fleksibilitetit
kohor; Aftésiné e té mésuarit , pér té pérmirésuar efektivitetin dhe efikasitetin e
transferimit dhe zbatimit t& njohurive pérmes pérdorimit mé té miré té teknologjisé

17 https://www.udir.no/globalassets/filer/tall-og-forskning/rapporter/2012/quality _criteria_dlr-eng.pdf
18 https://www.iso.org/files/live/sites/isoorg/files/store/en/PUB100462 Level3.pdf
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dixhitale, mikro-mésimit dhe kurimit té pérmbajtjes; Aksesueshmériné e té
mésuarit , pér té maksimizuar numrin e nxénésve qé kané gasje né pérvetésimin
e njohurive duke optimizuar metodén e ofrimit pér disponueshmériné e
teknologjisé dixhitale, nivelin e aftésive té synuara dhe kompleksitetin e
pérmbajtjes.

Shogata Ndérkombétare pér Teknologjiné né Arsim (ISTE) ka pércaktuar njé séré
kushtesh themelore té nevojshme pér integrimin e suksesshém té teknologjisé né arsim.
ISTE ka identifikuar 14 kushte thelb&sore pér integrimin e teknologjisé *°:

Vizion i Pérbashkét : Kérkohet njé lidership proaktiv pér té zhvilluar njé vizion té
unifikuar pér teknologjiné arsimore midis té gjithé paléve té interesuara, duke
pérfshiré mésuesit, stafin mbéshtetés, administratorét e shkollave dhe té distriktit,
edukatorét e mésuesve, nxénésit, prindérit dhe komunitetin.

Udhéhegés té Fugizuar : Palét e interesuara né té gjitha nivelet duhet té fugizohen
pér té udhé&hequr ndryshimin.

Planifikimi i Zbatimit : Nevojitet njé plan sistematik pér té pérafruar teknologjiné me
efektivitetin e shkollés dhe géllimet e t& nxénit t&€ nxénésve pérmes pérfshirjes sé
teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit (TIK) dhe burimeve dixhitale té té
nxénit.

Financim i Qéndrueshém dhe i Mjaftueshém : Financimi i vazhdueshém é&shté i
nevojshém pér té mbéshtetur infrastrukturén teknologjike, personelin, burimet
dixhitale dhe zhvillimin e stafit.

Qasje e Barabarté : Lidhshméria e forté dhe e besueshme, si dhe gasja né
teknologjité dhe burimet dixhitale aktuale dhe né zhvillim duhet té jené né
dispozicion té té gjithé nxénésve, pérfshiré ata me nevoja té vecanta, si dhe
mésuesve, stafit dhe drejtuesve té shkollave.

Personel i Kualifikuar : Edukatorét, stafi mbéshtetés dhe udhéheqésit duhet té
zotérojné aftésité e nevojshme pér té zgjedhur dhe pérdorur né ményré efektive
burimet e duhura té TIK-ut.

Mésim Profesional i Vazhdueshém : Planet dhe mundésité e mésimit profesional
té lidhura me teknologjiné, me kohé té dedikuar pér praktiké dhe ndarje idesh, jané
thelbésore.

Mbéshtetje Teknike : Nevojitet ndihmé e vazhdueshme dhe e besueshme pér
mirémbajtjen, rinovimin dhe shfrytézimin e TIK-ut dhe burimeve dixhitale té té
nxénit.

19 http://www.iste.org/standards/essential-conditions
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- Korniza e Kurrikulés : Standardet e pérmbajties dhe burimet pérkatése té
kurrikulés dixhitale duhet té jené né pérputhje me té nxénit dhe punén e epokés
dixhitale dhe ta mbéshtesin até.

- Mé&simi i pérgendruar te nxénési : Planifikimi, mésimdhénia dhe vierésimi duhet té
sillen rreth nevojave dhe aftésive té nxénésve.

- Vlerésimi dhe Vlerésimi : Vlerésimi i vazhdueshé&m i mésimdhénies, té nxénit dhe
lidershipit, sé bashku me vlerésimin e pérdorimit té IT-sé dhe burimeve dixhitale,
éshté thelbésor.

- Komunitete té Angazhuara : Partneritetet dhe bashképunimi brenda komuniteteve
jané té nevojshme pér té mbéshtetur dhe financuar pérdorimin e TIK-ut dhe
burimeve dixhitale té té nxénit.

- Politikat Mbéshtetése : Politikat, planet financiare, masat e llogaridhénies dhe
strukturat e nxitjes duhet té mbéshtesin pérdorimin e 1T-sé dhe burimeve té tjera
dixhitale pér té nxénit dhe operacionet e rrethit/shkollés.

- Konteksti i Jashtém Mbéshtetés : Politikat dhe iniciativat né nivel kombétar, rajonal
dhe lokal duhet t& mbéshtesin shkollat dhe programet e pérgatities sé mésuesve
né zbatimin efektiv té teknologjisé pér té arritur standardet e kurrikulés dhe
teknologjisé sé té nxénit.

Pas premisave té mésipérme, éshté e réndésishme té merret né konsideraté se
ekzistojné modele té ndryshme dhe té shumta gé kané pércaktuar gasjet ndaj zbatimit té
materialit dixhital.

Modeli mé i pérdorur gjerésisht éshté ai i propozuar nga Dick dhe Carey 2°, dhe modeli i
pérafrimit t&€ njgpasnjéshém (SAM) éshté mé i fundit. Modele té tjera té njohura pérfshijné
ADDIE, ARCS, ASSURE, modelin e projektimit mésimor me katér komponenté (4C-ID)
dhe modelet e projektimit té prapambetur. Té gjitha kéto modele jané pérdorur pér
kontekste dhe géllime t& ndryshme pér té zhvilluar pérmbaijtje mésimore.

Projekti VIRTUAL i referohet modelit ?'té¢ Almekhlafi-t (ADIC) pér dizajnin dhe zhvillimin
e pérmbajtjes dixhitale interaktive, i cili konsiderohet si njé udhézues gé mund té pérdoret
né prodhimin e pérmbajtjes interaktive pér cdo I€ndé. Ai konsiderohet gjithashtu si njé
kornizé pér zhvillimin e pérmbajtjes. Modeli pérbéhet nga katér faza kryesore: planifikimi,
dizajni, prodhimi dhe vierésimi.

20Djck, W. (1996). The Dick and Carey Model: Will It Survive the Decade? Educational Technology Research and Development,
44, (3), 55-63. DOI https://doi.org/10.1007/ BF02300425

21ADIC: Hands-on Guide for Designing and Developing Digital Interactive Content, Dr. Abdurrahman Ghaleb Almekhlafi United
Arab Emirates University
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ADIC: Almekhlafi Digital Interactive Content Model
=== So——
1

l DESIGN

2 / 3 / A
Burimi: ADIC: Udhézues praktik pér hartimin dhe zhvillimin e pérmbaijtjes interaktive dixhitale

O G

2.1.2. Dizajni i materialeve dixhitale

Duke ndjekur Modelin ADIC, pérpara projektimit, duhet té kryhen disa hapa né hapin e
planifikimit. Ne pérmendim disa nga kéto hapa, té cilét mendojmé se i pérmbahen
"opinionit” dhe "kontekstit" té projektit VIRTUAL. Né vecanti:

- Verifikimi i standardeve né fushén e pérmbajtjes, p.sh. nése geverisja publike e
kurrikulés parashikonte rregulla specifike pér materialet dixhitale.

- Studimi i karakteristikave dhe nevojave té nxénésve. Sipas studiuesve,
projektuesit duhet té béjné njé analizé té audiencés sé tyre pér té ditur disa
karakteristika té tilla si informacioni demografik, njohurité paraprake té temés dhe
niveli i ankthit. Pérvec késaj, projektuesit duhet té identifikojné céshtjet etike té
pérfshira né proceset e ofrimit té informacionit, té tilla si mundésité e barabarta,
diversiteti kulturor dhe aksesueshméria.
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Pérzgjedhja e platformés gé do té pérdoret pér té zhvilluar pérmbajtjen interaktive.
Kjo platformé mund té jeté njé program pér krijimin e multimediave, njé aplikacion
celular, njé sistem menaxhimi pér eLearning ose shérbime interneti.

Rreth fazés sé projektimit :

Hapi i paré pérfshin pérgatitien e njé skice té projektit , pérdorimin e hartés sé
konceptit, skicés sé& pérmbajtjes, diagrameve té rrjedhés dhe sé fundmi
pérfundimin me storyboard-e.

Hapi i dyté né fazén e projektimit éshté projektimi i ekranit . Né kété hap,
zhvilluesi duhet té marré né konsideraté njé numér céshtjesh gé lidhen me
projektimin e ekranit, si¢ éshté pérputhshméria e produktit té zhvilluar me pajisje
té ndryshme. Pérvec¢ késaj, duhet té projektohet njé sistem navigimi pér ta béré
mé té lehté pérdorimin dhe navigimin e produktit. Ekzistojné parime té ndryshme
té projektimit g¢ mund té merren né konsideraté gjaté projektimit té materialeve
dixhitale (thjeshtésia, harmonia, sekuenca, ekuilibri, shtrirja, pérséritja, aférsia,
kontrasti, parashikimi) .

Faza e prodhimit pérbéhet nga 9 hapa, sipas modelit ADIC. Mund té jeté e vlefshme té
pérmendet se kéto hapa nuk duhet té ndigen né njé sekuencé.
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Pérfagésimi i Fazés sé Prodhimit té ADIC.

Prototype(s) }— Prapare early sample - Assess - Seek feedback J

Content Building }— Authored and/or Copyrighted - Text formatting and editin%

Multimedia Animation - Graphics - Audio - Videos - Flash - Screen
Integration recording - Simulation - VR - Artificial Intelligence

Litarmctivity Student — Student — Student — Instructor — Student-
: Content - Student-Interface — Hyperlinks (e.p., hotspots)

Cloud Computing | Embedding (Docs — Forms — Sites) - Collaboration and
Integration J Interaction (e.p., Google Drive — OneDrive ...)

Software - Apps Computer Software — Mobile Apps - Add-ons/Add-
Integration ins/Plugins/Extensions — Widgets — Smart Leaming tools

)

Interactive User input — Auto graded Quizzes — Simultaneous
Assessment J Feedback ~ Achievement certificates )

Enhancement & | Coherence and integrity — Online Activities - Handouts ~
Enrichment Games — Simulation and VR websites

Burimi: ADIC: Udhézues praktik pér hartimin dhe zhvillimin e pérmbaijtjes interaktive dixhitale

- Prototipimi: Faza fillestare pérfshin ndértimin e njé versioni shembull té projektit
dhe mbledhjen e reagimeve nga pérdoruesit. Nése reagimet e marra jané pozitive,
projekti vazhdon me té njéjtin dizajn. Megjithaté, nése pérdoruesit japin vérejtje né
reagimet e tyre, duhet t&€ bé&hen rishikime né projekt né pérputhje me rrethanat.

- Zhvillimi i Pérmbajtjes: Zhvilluesi ka pér detyré té shtojé pérmbajtje ose né ményré
té pavarur ose duke e marré até nga kanale té ndryshme, duke siguruar
njékohésisht ruajtien e té drejtave té autorit. Pasi pérmbajtja té integrohet né
projekt, vémendja duhet t& zhvendoset drejt redaktimit, formatimit dhe shqyrtimit
té dizajnit. Faza té tjera, té tilla si zgjedhja e ekipit té dizajnit dhe ekipit pérgjegjés
pér krijimin dhe zbatimin e pérmbaijtjes elektronike, ndodhin midis pérzgjedhjes sé
materialit dhe prodhimit.

- Integrimi i Multimedias: Multimedia luan njé rol té réndésishém né krijimin e
pérmbajtjes dixhitale interaktive, pavarésisht nga aplikimi ose konteksti i saj i
synuar. Prandaj, pas zhvillimit t& pérmbajtjes, zhvilluesi duhet té fillojé integrimin e
elementeve multimediale né projekt. Cdo element multimedial i pérfshiré, si¢ jané
animacionet, grafikét, videot dhe simulimet, duhet té jeté i realizueshém dhe té
kontribuojé né arritien e objektivave té projektit.
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- Integrimi i Softuerit dhe Aplikacioneve: Ngjashém me cloud computing, integrimi i
llojeve té ndryshme té softueréve, aplikacioneve, shtojcave dhe vegélve (widget)
mund ta pérmirésojé ndjeshém projektin, duke e béré até mé interaktiv dhe
térheqés. Disa softueré dhe aplikacione mund t'i japin jeté projektit, duke pasuruar
pérmbajtjen e tij dhe duke e pérfshiré audiencén, duke nxitur késhtu angazhimin
dhe té nxénit.

- Integrimi i Cloud Computing: Integrimi i shérbimeve té cloud computing né
pérmbajtjen dixhitale interaktive éshté thelbésor pér ta béré projektin interaktiv,
térheqés pér audiencén dhe té pasur me pérmbajtje. Shérbimet e cloud computing
pérfshijné integrime té ndryshme skedarésh, duke pérfshiré PDF, imazhe, video,
fletépalosje, kuize dhe aktivitete bashképunimi online.

- Ndérveprimi: Duke pasur parasysh géllimin pér té térhequr dhe angazhuar
audiencén e synuar, theksi duhet té vihet te ndérveprimi. Ky ndérveprim duhet té
pérfshijé njé ose mé shumé nga katér llojet e njohura: ndérveprim student-student,
student-instruktor, student-ndérfage dhe ndérveprim student-pérmbaijtje. Strategji
dhe teknika té& ndryshme, té tilla si hiperlidhjet, hiperlidhjet e pikave té& nxehta dhe
menuté e navigimit, lehtésojné ndérveprimin efektiv.

- Vlerésimi Ndérveprues: Vlerésimi ndérveprues géndron si njé komponent i
réndésishém i pérmbaijtjes arsimore. Megenése géllimi éshté krijimi i pérmbaijtjes
ndérvepruese, vlerésimet duhet té kené edhe ndérveprim, té shogéruar me
reagime té njekohshme nga pérdoruesit. Zhvilluesit mund ta arrijné kété pérmes
teknikave té tilla si krijuesit e testeve, aplikacionet e kuizeve dhe shérbimet e
internetit.

- Pérmirésimi dhe Pasurimi: Hapi i fundit né fazén e prodhimit pérfshin pérmirésimin
dhe pasurimin e produktit. Zhvilluesit duhet ta plotésojné projektin duke pérdorur
materiale online, lojéra, realitet virtual dhe platforma simulimi.
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3. Té mesuarit me realitetin virtual (VR) dhe realitetin e shtuar

REALITETI VR DHE AR

Realiteti i Shtuar (AR)
pérfshin pasurimin e botés
fizike me informacion
virtual, duke krijuar njé
mjedis t& pérmirésuar pér
pérdoruesit

Realiteti Virtual (VR) éshté
njé teknologji qé
transporton pérdoruesit né

boté virtuale zhytése, duke
u lejuar atyre té
bashkéveprojné sikur té
ishin né botén fizike.

(AR)

3.1.  Pérkufizimet e para

Realiteti i Shtuar (AR) pérfshin pasurimin e
botés fizike me informacion virtual, duke krijuar
njé mjedis té pérmirésuar pér pérdoruesit. Kjo
teknologji mbivendos objekte 3D té gjeneruara
nga kompjuteri né botén reale, duke lejuar
ndérveprimin pérmes ekraneve té pajisjeve
mobile. Qofté i pérjetuar drejtpérdrejt apo pérmes
pajisjeve si kamerat, AR plotéson pamjet e botés
reale me té dhéna té gjeneruara nga kompjuteri.
Ai integron pa probleme elementé virtualé dhe
realé, duke gjeneruar objekte 3D té shfaqura né
ekrane. AR gjen zbatime né fusha té ndryshme,
duke pérfshiré arsimin, ku shérben si nj¢ mjet
mésimor térhegés. Pérmbajtja edukative AR
kérkon pajisje me specifikime té pérshtatshme, té
tila si telefonat inteligjenté, dhe zakonisht
pérfshin animacione/imazhe 3D dhe
funksionalitet té integruar té kamerés. Materialet
mésimore AR lehtésojné vizualizimin e
koncepteve abstrakte, duke ndihmuar né té
kuptuarit dhe duke ofruar njé pérvojé mé efektive
té té nxénit né pérputhje me objektivat arsimore.

Realiteti virtual (VR) éshté njé teknologji gé i
transporton pérdoruesit né boté virtuale zhytése,
duke u lejuar atyre té bashkéveprojné sikur té
ishin né botén fizike. VR mbéshtetet né sisteme
kompjuterike té pajisura me pajisie té
specializuara hyrése dhe dalése, duke
mundésuar angazhim té drejtpérdrejté me
mjedise virtuale. Materialet mésimore té
ndértuara me VR u ofrojné studentéve
mundésiné pér pérvoja té kéndshme mésimore
né cdo kohé, té pakufizuara nga kufizime
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hapésinore ose kohore. VR mund té kopjojé pérvoja shqisore, kryesisht duke u
mbéshtetur né stimuj vizualé pér té krijuar mjedise virtuale. Aplikacionet VR u
mundésojné pérdoruesve té angazhohen me realitetin né ményra té ndryshuara, duke
modifikuar perceptimet shqgisore si pamja dhe zéri. Sistemet standarde VR zakonisht
pérdorin kufje ose konfigurime me shumé projeksione pér té ofruar pamje, audio dhe
ndjesi té tjera realiste, duke simuluar praniné e pérdoruesit brenda mjedisit virtual.
Pérmes pérdorimit té pajisjeve VR, pérdoruesit mund té arrijné nivele té larta zhytjeje,
duke pérjetuar mjedise virtuale gé i mbéshtjellin ata, duke nxitur njé ndjenjé té té genit
plotésisht té integruar né botén virtuale.

Né té kundért, Realiteti i Shtuar (AR) pérmiréson perspektivén e pérdoruesit né botén
reale duke mbivendosur informacionin dixhital, ndérsa Realiteti Virtual (VR) e transporton
pérdoruesin né njé mjedis plotésisht t& simuluar. Si AR ashtu edhe VR kané aplikime
edukative, gé shérbejné pér géllime té ndryshme. Teknologjia VR mundéson krijimin e
pérvojave edukative gjithépérfshirése, sic jané udhétimet virtuale né terren ose simulimet
e ngjarjeve historike, duke rritur angazhimin dhe ndérveprimin né té nxéné. Pér shembull,
njé turne me realitet virtual i njé vendi historik u ofron studentéve njé pérvojé mé té gjallé
dhe mé té gjallé, duke tejkaluar kufizimet e teksteve shkollore ose leksioneve tradicionale.

Nga ana tjetér, teknologjia AR rrit t&€ kuptuarit e studentéve pér objektet dhe konceptet e
botés reale. Pér shembull, njé aplikacion AR mund té shtojé informacionin rreth trupit té
njeriut mbi njé person real, duke u mundésuar studentéve té bashkéveprojné me trupin
dhe ta eksplorojné até né ményra qé nuk jané t&€ mundura me burime tradicionale si
tekstet shkollore ose modelet.

Né pérgjithési, teknologjia VR éshté mé pérfshirése dhe mund té pérdoret pér té krijuar
pérvoja krejtésisht té reja arsimore, ndérsa teknologjia AR éshté mé e fokusuar né
pérmirésimin dhe bérjen e botés reale mé interaktive dhe informuese. Té dyja kané
avantazhe té dallueshme dhe mund té jené té dobishme né njé séré mjedisesh arsimore.
Tabela mé poshté nxjerr né pah ngjashmérité dhe ndryshimet e AR/VR, duke pérfshiré
zbatimet e tyre né arsim.
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Technology

Key similarities

Key differences

Applications in education

Augmented
reality (AR)

Visual
Reality (VR)

« Both have distinct
advantages and can be
useful in a variety of
educational settings
(Park, 2022).

« Both AR and VR may
also be utilized to
make interactive and
gamified learning
experiences for
students (Chan et al.,
2022)

« Both can make the
learning process more
engaging and
pleasurable (Zhang et
al, 2022)

« Potential to
significantly improve
the educational
experience and make
learning more

interactive, immersive,

and effective (Verner
et al, 2022).

* Overlays digital information

on the user’s perspective of
the actual world (Verner et
al,, 2022)

Focused on enhancing and
making the real world more
interactive and informative
(Cook et al., 2021)

VR creates completely new
educational experiences
(Zhang et al., 2022).
Immerses the user in a
wholly fake environment
(Chan et al., 2022)

Enables digital information to be
superimposed on the actual
environment, such as displaying text,
photos, or videos on top of a real-
world item Can be used to improve
students’ understanding of real-world
objects and concepts (Solmaz et al,,
2021).

Utilized in areas such as history,
science, and art to give students with
more context and knowledge.
Example: Overlay information about
the human body en a real person,
allowing students to see and interact
with the body in ways that a
traditional textbook or model would
not allow (Morimoto et al., 2022).
This provide students with a more
vivid and realistic understanding of
what it was like to be there than a
traditional textbook or lecture (Bansal
etal, 2022).

Virtual field excursions or simulations
of historical events may be created
(Chan et al., 2022)

Example: Used to imitate real-life
experiences that would be difficult or
impossible to experience in person,
such as visiting a distant nation or
researching the human body (Bansal et
al., 2022)

Burimi: Realiteti Virtual Kryesor (VR) dhe Realiteti i Shtuar (AR) né Arsim: Analiza Bibliometrike dhe e

Pérmbajtjes nga Uebi i Shkencés (2018-2022) Xiaoli Zhao, Yu Ren dhe Kenny SL Cheah

Teknologjité e Realitetit t&¢ Shtuar (AR) dhe Realitetit Virtual (VR) kané potencialin té
revolucionarizojné botén e arsimit dhe té ofrojné njé pérvojé mésimore mé
gjithépérfshirése dhe térheqgése pér studentét. Pérmes pérdorimit t& kétyre teknologjive,
studentét mund té zhyten né njé séré pamjesh, sinjalesh audio dhe simulimesh té
ndryshme, té cilat mund té€ ndihmojné né rritjen e interesit té tyre né |Iéndé. Pérvec késaj,
kéto teknologji mund té pérdoren gjithashtu pér té krijuar boté virtuale mé térhegése, té
cilat mund té ofrojné njé pérvojé mésimore mé térheqése dhe interesante. Disa nga

implikimet praktike mund té jené si mé poshté:

- Teknologjité AR dhe VR mund té pérdoren pér té ofruar njé pérvojé meésimore mé
gjithépérfshirése dhe interaktive. Duke pérdorur kéto teknologji, studentét mund té
ekspozohen ndaj njé séré sinjalesh vizuale dhe audio térheqgése, té cilat mund té
ndihmojné né rritjen e interesit té tyre né Iéndé. Pér mé tepér, kéto teknologji mund
té pérdoren gjithashtu pér té krijuar simulime dhe boté virtuale mé térheqgése, té

cilat mund té ofrojné njé pérvojé mésimore mé térheqése dhe interesante.

- Teknologjité AR dhe VR mund té pérdoren pér té rritur réndésiné e pérmbajtjes gé
mésohet. Duke u lejuar studentéve té eksplorojné mjedise té ndryshme dhe té
bashkéveprojné me pérmbajtjen né njé ményré me realiste, kéto teknologji mund
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té ofrojné njé kuptim mé té miré té pérmbajtjes qé mésohet. Pérvec késaj, kéto
teknologji mund té pérdoren gjithashtu pér té prezantuar koncepte dhe ide té reja
né njé ményré mé térheqése, gjé gé mund té ndihmojé né rritjen e angazhimit dhe
entuziazmit té studentéve.

Teknologjité AR dhe VR mund té ofrojné njé pérvojé mésimore mé té arritshme
pér nxénésit me nevoja té vecanta. Duke u lejuar nxénésve té eksplorojné mjedise
virtuale me ritmin dhe kushtet e tyre, kéto teknologji mund ta b&jné mésimin mé té
arritshém pér ata me démtime fizike ose njohése .

Edhe pse Realiteti i Shtuar (AR) dhe Realiteti Virtual (VR) jané mjete té fugishme pér
pérmirésimin e arsimit, ato vijné edhe me disa kufizime. Njé nga sfidat kryesore me AR
dhe VR éshté kostoja e larté e pajisjeve, e cila mund ta béjé té véshtiré pér shkollat dhe
universitetet té zbatojné teknologjiné. Njé kufizim tjetér i AR dhe VR éshté kompleksiteti
i tyre. Megenése kéto teknologji jané relativisht t& reja, mund té jeté e véshtiré pér
mésuesit dhe studentét t'i pérdorin ato pa ndonjé njohuri ose pérvojé paraprake.
Gjithashtu mund té jeté e véshtiré té sigurohet gé softueri dhe hardueri jané konfiguruar
dhe mirémbajtur si¢ duhet, dhe kjo mund té ¢ojé né probleme teknike dhe ndérprerje gjaté
oréve té mésimit. Pérvec késaj, disa nga pérvojat gjithépérfshirése té krijuara nga AR dhe
VR mund té jené shpérgendruese pér studentét, duke e béré té véshtiré pér ta gé té
pérgendrohen dhe té ruajné informacionin. Ka ende disa kufizime né kérkimin mbi kéto
teknologji:

Kostoja e zbatimit té teknologjive AR dhe VR né njé mjedis klase mund té jeté
tepér e larté, duke krijuar nj¢ pengesé pér disa shkolla dhe institucione. Pérveg
késaj, shumé shkolla dhe mésues mund té mos kené njohurité teknike pér té
zbatuar né ményré efektive kéto teknologji né klasé.

Gjithashtu, mungojné kritere té duhura vlerésimi pér kérkimin mbi AR dhe VR né
arsim. Kjo mund ta béjé té véshtiré krahasimin e efektivitetit té zbatimeve té
ndryshme dhe ta béjé sfiduese vlerésimin e sakté té pérfiimeve té kétyre
teknologjive.

Drejtimi i ardhshém i realitetit t& shtuar dhe virtual (AR/VR) éshté gati pér njé rritje té
ndjeshme, ndérsa teknologjia vazhdon té béhet mé e pérparuar dhe e arritshme. Me
pérparimet né harduer, si¢c jané pajisjet gé vishen, ekranet e montuara né koké dhe
teknologijité haptike, té kombinuara me pérmirésime né mjetet e zhvillimit té softueréve,
duke pérfshiré inteligjencén artificiale dhe algoritmet e té€ mésuarit automatik, AR/VR ka
potencialin té revolucionarizojé ményrén se si njerézit bashkéveprojné me pérmbaijtjen
dixhitale. Pér mé tepér, rritja e rrjeteve 5G dhe 6G do t& mundésojé shpejtési mé té larta
pérpunimi, duke rezultuar né pérvoja té pérmirésuara té pérdoruesit me vonesé té
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reduktuar. Ndérsa AR/VR béhet mé e pérhapur né njé gamé mé té gjeré industrish né té
gjithé botén, ky trend pritet té vazhdojé deri né vitin 2030 dhe mé tej.

Pér mé tepér, teknologjité e realitetit té shtuar dhe virtual u lejojné edukatoréve té rikrijojné
skenaré té jetés reale, té pérdorin mjedise mésimore gjithépérfshirése dhe t'u ofrojné
studentéve pérvoja praktike qé kapércejné hendekun midis teorisé dhe praktikés. Me
zhvillimet e vazhdueshme né kéto teknologji, pritet qé ato té transformojné plotésisht
ményrén se si mésojmé dhe mésojmé. Si té tilla, shkollat inkurajohen té investojné mé
shumé kohé&, burime dhe trajnime drejt zbatimit té kétyre teknologjive brenda kurrikulés
sé tyre. Realiteti i shtuar mund t'i japé jeté teksteve shkollore me diagrame interaktive,
ndérsa realiteti virtual mund té krijojé simulime gjithépérfshirése gé u mundésojné
studentéve té pérjetojné skenaré té botés reale né njé mjedis té sigurt. Kéto pérparime
synojné té adresojné kufizimet e konfigurimeve tradicionale té klasave, duke rritur
gjithashtu nivelet e angazhimit midis nxénésve.

3.2. Peérfitimet e Realitetit t& Shtuar dhe Virtual né Arsim

Gjaté dy dekadave té fundit, kérkime té gjera kané nxjerré né pah avantazhet e integrimit
té realitetit virtual dhe té shtuar né mjediset arsimore. Nj& nga pérfitimet mé té
réndésishme éshté transformimi i rolit t¢ mésuesit nga njé transmetues i thjeshté i
njohurive né njé lehtésues gé i udhézon studentét né eksplorim dhe té nxéné. Ky
ndryshim pérputhet miré me teoriné konstruktive té t&€ nxénit, pasi studentét ndihen té
fugizuar dhe té angazhuar, duke marré kontrollin e procesit té tyre té té nxénit. Né
mjediset virtuale, studentét mund t& mésojné né ményré eksperienciale dhe té pérparojné
me ritmin e tyre, duke shmangur skenarét ku disa studenté mbeten prapa gjaté
leksioneve.

Pér mé tepér, realiteti virtual ndihmon né kuptimin e koncepteve abstrakte duke u
mundésuar studentéve t'i pérjetojné dhe vizualizojné ato brenda njé hapésire virtuale.
Ndryshe nga té mésuarit tradicional té bazuar né gjuhé, realiteti virtual nxit angazhimin
aktiv, duke u sjellé dobi vecanérisht studentéve me aftési té€ uléta hapésinore duke
zvogéluar ngarkesén njohése.

Njé tjetér pérparim i réndésishém éshté pérdorimi i AR dhe VR pér té ofruar pérvoja té
personalizuara té té nxénit, né té cilat informacioni pérshtatet sipas kérkesave dhe
aftésive té secilit student. Kjo mund té& ndihmojé né rritien e angazhimit dhe motivimit té
studentéve, ndérkohé gé adreson edhe kérkesat e grupeve té ndryshme té studentéve.
Pér shembull, teknologjia AR dhe VR e zgjeron té nxénit pértej kujtesés dhe vézhgimit
duke u ofruar studentéve gasje né informacion realist gé ndihmon né kuptimin e temave
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komplekse. Pér mé tepér, VR ofron njé pérvojé mé gjithépérfshirése té té nxénit, duke u
lejuar edukatoréve té shkallézojné kurrikulén e tyre pér ta béré té nxénit mé té kéndshém.

Realiteti virtual lehtéson té kuptuarit e sistemeve dhe objekteve né shkallé té ndryshme.
Pér shembull, aplikime si mini-furra me qymyr druri u lejojné studentéve té eksplorojné si
sistemin e pérgjithshém ashtu edhe pérbérésit e tij individualé pa probleme. Né ményré
té ngjashme, studimi i anatomisé njerézore né realitetin virtual ofron njé kuptim mé té
miré té madhésive té organeve dhe marrédhénieve té tyre hapésinore, duke ndihmuar né
ruajtjen e kujtesés.

Pér mé tepér, simulimet e realitetit virtual ofrojné njé mjedis té sigurt pér t& mésuar né
skenaré me rrezik té larté ose té rrallé, si¢ éshté praktika kirurgjikale ose funksionimi i
makinerive. Studentét mund té kuptojné pasojat e déshtimit pa démtim fizik té vetes ose
pajisjeve. AR dhe VR mund té pérdoren pér té ndértuar ekskursione virtuale né terren,
duke u mundésuar studentéve té eksplorojné dhe t& mésojné rreth zonave qé pérndryshe
do té ishin té véshtira ose té pamundura pér t'u vizituar.

Fleksibiliteti i realitetit virtual shtrinet né testim dhe dizajn, duke lejuar prototipizim dhe
eksperimentim té shpejté pa kufizimet e materialeve fizike. Ai mundéson kontroll té sakté
mbi variablat eksperimentale dhe eliminon faktorét e jashtém, duke rritur viefshmériné e
testeve.

Sé fundmi, natyra gjithépérfshirése e realitetit virtual minimizon shpérgendrimet, duke
rritur fokusin dhe pérgendrimin e nxénésve né objektivat e t& nxénit. Duke i transformuar
nxénésit pasivé né pjesémarrés aktive, realiteti virtual pérmiréson motivimin e nxénésve
dhe ndjenjén e kontrollit mbi té& nxénit e tyre.

3.3. Sfidat e Realitetit té Shtuar dhe Virtual né Arsim

Pavarésisht pérfitimeve té tij, integrimi i realitetit virtual né arsim kérkon adresimin e disa
sfidave. Historikisht, kostoja dhe barrierat teknologjike penguan pérhapjen e gjeré, por
pérparimet e kané béré realitetin virtual mé té arritshém.

Megjithaté, problemet teknike, si¢ jané keqfunksionimet e pajisjeve ose shqgetésimi i
pérdoruesit, mbeten shgetésime. Pérvec késaj, kurba e t&€ mésuarit si pér nxénésit ashtu
edhe pér mésuesit né pérdorimin e pajisjeve té realitetit virtual kérkon kohé dhe
mbéshtetje.

Edukatorét duhet té sigurohen gjithashtu gé realiteti virtual té jeté né pérputhje me
objektivat arsimore dhe kérkesat e kurrikulés. Mundésité e zhvillimit profesional mund t'i
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ndihmojné mésuesit té integrojné realitetin virtual né ményré efektive né praktikat e tyre
té mésimdhénies.

Né fund té fundit, ndérsa realiteti virtual ofron mundési emocionuese pér arsimin, zbatimi
i tij i suksesshém kérkon planifikim té kujdesshém, mbéshtetje té vazhdueshme dhe
pérputhje me géllimet pedagogjike.

3.4. Qéllimet kryesore té edukatoréve dhe studentéve né pérdorimin e AR
dhe VR

Mésuesit pérfshijné teknologjité VR dhe AR pér té krijuar mjedise mésimore
gjithépérfshirése dhe térheqése, duke synuar té rrisin angazhimin e nxénésve dhe
ruajtien e njohurive. Pér shembull, né orét e shkencés, mésuesit mund té pérdorin VR
pér ekskursione virtuale né vende historike ose AR pér té shtuar informacionin né objekte
té botés reale. Kéto teknologji ofrojné pérvoja praktike mésimore gé metodat tradicionale
kané véshtirési ti replikojné, duke u mundésuar nxénésve té kuptojné konceptet
komplekse né ményré mé efektive. Nxénésit, nga ana tjetér, mund té pérdorin VR pér té
simuluar procedura té ndérlikuara kirurgjikale ose AR pér té eksploruar pérfagésime
virtuale té strukturave anatomike. Eshté e garté se si edukatorét ashtu edhe nxénésit
kérkojné té pérdorin VR dhe AR pér té ofruar pérvoja dinamike dhe gjithépérfshirése té
té& nxénit gé rrisin kuptimin dhe ruajtjen e Iéndés.

Konsiderata té métejshme pér pérmirésimin e pérvojés né klasé pérfshijné:

- Mésim gjithépérfshirés: VR dhe AR mund té krijojné mjedise gjithépérfshirése ku
studentét bashkéveprojné me simulime virtuale ose modele 3D té koncepteve té
botés reale, duke nxitur angazhimin dhe dinamizmin.

- Udhétime Virtuale né Terren: Kéto teknologji mundésojné vizita virtuale né vende
gé jané té véshtira ose té pamundura pér t'u aksesuar fizikisht, duke pasuruar
pérvojat e té nxénit té studentéve.

- Mésim bashképunues: VR dhe AR nxisin mjedise bashképunuese té té nxénit ku
nxénésit punojné sé bashku né boté virtuale pér té zgjidhur problemet.

- Mésimi Pérvojésor: Duke replikuar mjediset e botés reale, VR dhe AR lehtésojné
pérvojat praktike té t& nxénit qé i angazhojné studentét né ményré aktive.

- Mésimi i gjuhéve: VR dhe AR mund té krijojné mjedise gjithépérfshirése pér
pérvetésimin e gjuhés, duke u lejuar studentéve té praktikojné aftésité e té folurit
dhe té dégjuarit.
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Ndérsa integrimi i teknologjive VR dhe AR premton té revolucionarizojé arsimin duke
ofruar pérvoja dinamike té té nxénit, edukatorét pérballen me disa sfida:

- Rolet e Zhvilluesve: Zhvilluesit e aplikacioneve VR dhe AR pérballen me sfida
shuméplanéshe gé variojné nga konceptualizimi deri te zbatimi teknik.

- Pérzgjedhja e pajisjeve: Zgjedhja e kufjeve té pérshtatshme VR pérfshin marrjen
né konsideraté té faktoréve té tillé si buxheti, madhésia e klasés, stili i
mésimdhénies dhe kérkesat e kurrikulés.

- Pérputhshméria Teknike: Sigurimi i pérputhshmérisé me infrastrukturén
ekzistuese té klasés dhe adresimi i ¢éshtjeve teknike, si¢c éshté pérputhshméria e
softueréve dhe pajisjeve, jané thelbésore.

- Koha e Konfigurimit: Konfigurimi i pajisjeve, shkarkimi i aplikacioneve dhe
pérgatitia e mésimeve mund té kérkojé kohé, duke kérkuar planifikim té
kujdesshém.

- Véshtirési né té nxéné: Pérvojat e realitetit virtual mund té pérkegésojné
véshtirésité né té nxéné tek disa individé, duke kérkuar konsiderata té kujdesshme
né dizajn, vecanérisht pér nxénésit me Crregullim té Spektrit t& Autizmit (CSA).

- Cilésia e Grafikés: Ruajtja e grafikés me cilési té larté né pérvojat VR éshté
thelbésore pér zhytjen e pérdoruesit dhe autenticitetin né mjediset arsimore.

Pérmirésimi i Aftésive té Edukatoréve: Ndérsa teknologjité VR dhe AR evoluojné,
edukatorét duhet t& pérmirésojné vazhdimisht aftésité e tyre pér t'i integruar né ményré
efektive kéto mjete né praktikat e tyre té mésimdhénies.

Edukatorét mund té kryejné njé vlerésim té ploté té prakticitetit dhe integrimit té
mundshém té teknologjisé AR/VR né klasé duke marré né konsideraté faktoré té
ndryshém. Sé pari, ata duhet té vlerésojné disponueshmériné e burimeve té tilla si
kompjuterét dhe gasja né internet me shpejtési té larté. Pa kéto burime, vendosja e
teknologjisé mésimore béhet jopraktike .

Pér mé tepér, edukatorét duhet t& marrin né konsideraté perspektivat e mésuesve dhe
vlerésimin e tyre té aftésive né STEM. Hulumtimet sugjerojné gé edukatorét duhet té
identifikojné sfidat dhe pengesat né zbatimin e pedagogjisé STEM pérpara se té
integrojné teknologjité e reja, vecanérisht AR/VR, né praktikat e tyre t& mésimdhénies.

Pér mé tepér, edukatorét mund té vlerésojné njohurité e nxénésve me teknologjiné né
klasé pérmes metodave si teknika e Pikés mé té Gjéndur. Kjo gasje pérfshin kérkimin
nga nxénésit qé té reflektojné mbi aspektet mé sfiduese té njé mésimi né pérfundim té tij.
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Ky reagim mund t'i ndihmojé mésuesit té identifikojné fushat ku nxénésit mund té kené
nevojé pér mbéshtetje ose sgarime té métejshme kur pérdorin teknologiji té reja.

Nga ana tjetér, udhé&heqésit arsimoré duhet té informohen rreth studimeve mbi Modelin
e Pranimit té Teknologjisé (TAM), i cili eksploron se si mésuesit dhe nxénésit mund ta
perceptojné dhe pérgafojné teknologjiné e re pozitivisht. TAM ofron njohuri se si nxénésit
mund t'i pérgjigjen teknologjive té reja né klasé dhe ofron udhézime pér prezantimin
efektiv té tyre.

3.5. Aspektet teknologjike pér té zbatuar trajnimin e shtuar dhe até virtual

Zbatimi i Realitetit t& Shtuar (AR) dhe Realitetit Virtual (VR) né trajnim pérfshin disa
aspekte teknologjike. Ja disa konsiderata kryesore.

Aspekti i paré gé duhet marré né konsideraté ka té bé&jé me pérzgjedhjen e softuerit .
Né peizazhin aktual té trajnimit pér realitetin virtual (VR), modelimi dhe simulimet dalin si
komponenté thelbésoré. Ndérsa metodat tradicionale té trajnimit, shpesh té bazuara né
manuale teknike ose burime multimediale, pérdoren ende gjerésisht, mungesa e pérvojés
gjithépérfshirése i pengon ato té konkurrojné né ményré efektive me trajnimin pér
realitetin virtual.

Me kalimin e kohés, kané dalé né pah mjete t& ndryshme. Njé shembull domethénés
éshté Gjuha e Modelimit té Realitetit Virtual (VRML), e cila debutoi né vitin 1994 me géllim
krijimin e "botéve virtuale" pavarésisht nga pérdorimi i kufjeve. Pas rénies sé VRML, dolén
gjuhé dhe mjete té tjera programimi si SDMLW, COLLADA, O3D dhe X3D. Ndér opsionet
bashkékohore, dominojné motorét e lojérave si Unity 3D dhe Unreal Engine, té cilét
krenohen me API té integruara dhe komplete zhvillimi softuerésh (SDK) té projektuara
posaceérisht pér zhvillimin e realitetit virtual.

modelimi 3D luan njé rol vendimtar né krijimin e mjediseve virtuale té trajnimit. Platforma
si Unity dhe Unreal ofrojné burime té bollshme 3D dhe projekte shembull, duke thjeshtuar
procesin e krijimit t& pérmbajtjes edhe pér fillestarét. Pér ata gé kérkojné personalizim,
jané né dispozicion softueré té pérparuar si 3ds Max, Maya dhe Blender. Pérvec késaj,
Rrjeti Periferik i Realitetit Virtual (VRPN) lehtéson aksesin né pajisje té ndryshme
periferike té sistemit VR.

e réndésishme té garantohet njé dizajn me ndérfage intuitive dhe migésore pér
pérdoruesit pér té rritur zhytjen dhe lehtésiné e pérdorimit. Merrni né konsideraté faktoré
té tillé si ergonomia, navigimi, aksesueshméria dhe ndérveprimi né kohé reale . Ky
faktor i fundit éshté t€ mundésojé ndérveprimin né kohé reale pér t'u lejuar praktikantéve
té manipulojné objekte virtuale, té praktikojné aftésité dhe té marrin reagime té
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menjéhershme. Kjo mund té pérfshijé pérfshirjen e njohjes sé gjesteve, komandave
zanore dhe reagimeve haptike.

Softueri i miratuar duhet t& mbéshtesé gjithashtu Analitikén e té Dhénave , d.m.th. té
mbledhé dhe analizojé té dhénat e pérdoruesit pér té vlerésuar performancén, pér té
identifikuar fushat pér pérmirésim dhe pér té personalizuar pérvojén e trajnimit. Kjo mund
té pérfshijé ndjekjen e ndérveprimeve té pérdoruesve, kohézgjatien e pérfundimit dhe
metrikat e performanceés.

Njé aspekt tjetér gé duhet marré né konsideraté ka té bé&jé me teknikat e Gjenerimit
Procedural . Ato pérdoren gjerésisht né krijimin e pérmbajtjes virtuale, duke pérfshiré
mjedise, modele dhe nivele lojérash. Kjo metodé lehtéson procesin e mundimshém té
krijimit manual duke automatizuar gjenerimin e pérmbajtjes bazuar né parametra dhe
skenaré té specifikuar. Duke eksploruar pérshkrimet e bazuara né skenaré, kornizat e
gjenerimit procedural mund té prodhojné né ményré efikase skenaré trajnimi. Kéto
teknika mund té garantojné:

= Efikasitet né Krijimin e Pérmbajtjes : Gjenerimi procedural automatizon procesin e
krijimit t& mjediseve virtuale, modeleve dhe niveleve té lojérave bazuar né rregulla
dhe parametra té paracaktuar. Kjo zvogélon ndjeshém kohén dhe pérpjekjen e
nevojshme pér krijimin manual té pérmbajtjes, duke u lejuar zhvilluesve té
gjenerojné sasi té médha pérmbajtjeje né ményré efikase.

= Shkallézueshméria : Me gjenerimin procedural, skenarét e trajnimit mund té
gjenerohen dinamikisht gjaté kohés sé ekzekutimit, duke mundésuar
shkallézueshmériné pér té€ akomoduar njé gamé té gjeré nevojash trajnimi. Kjo do
té thoté gé aplikacionet e trajnimit VR mund té ofrojné njé séré skenarésh té
larmishém té pérshtatur pér nxénésit individualé ose objektivat specifike té trajnimit
pa kérkuar krijim té gjeré manual t& pérmbaijtjes pér secilin skenar.

= Pérshtatshméria dhe Pérshtatshméria : Gjenerimi procedural lejon krijimin e
pérmbajties qé pérshtatet me ndérveprimet dhe preferencat e pérdoruesit.
Skenarét e trajnimit mund té gjenerohen menjéheré bazuar né té€ dhénat ose
performancén e pérdoruesit, duke ofruar njé pérvojé té personalizuar mésimi. Kjo
pérshtatshmeéri siguron gé trajnimi t&€ mbetet térhegés dhe i réndésishém pér
nivelin e aftésive dhe ritmin e té nxénit té pérdoruesit.

= Larmia dhe Realizmi : Gjenerimi procedural mundéson krijimin e skenaréve té
larmishém dhe realisté té€ trajnimit duke pérfshiré rastésiné dhe variacionin né
algoritmet e gjenerimit té pérmbajtjes. Kjo siguron gé nxénésit t&€ ekspozohen ndaj
nj¢ game té gjeré situatash dhe sfidash, duke rritur efektivitetin e pérvojés sé
trajnimit.

= Efektiviteti i kostos : Duke automatizuar gjenerimin e pérmbaijtjes, teknikat
procedurale ndihmojné né uljen e kostos g€ lidhet me punésimin e artistéve dhe
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zhvilluesve pér té krijuar manualisht pérmbaijtje virtuale. Kjo e bén trajnimin VR mé
té arritshém pér organizatat me buxhete té kufizuara, duke u lejuar atyre té
zbatojné zgjidhje trajnimi gjithépérfshirés pa investime té konsiderueshme
paraprake né Krijimin e pérmbajtjes.

Konsistenca dhe Cilésia : Gjenerimi procedural siguron konsistencé dhe cilési né
pérmbajtjen virtuale duke ndjekur rregulla dhe specifikime té paracaktuara. Kjo
ndihmon né ruajtjen e njé standardi té larté té pérmbaijtjes né skenaré té ndryshém
trajnimi, duke siguruar gé nxénésit t&€ marrin njé pérvojé té géndrueshme dhe té
besueshme pavarésisht nga skenari me té cilin pérballen.

Lidhur me harduerin, mund té b&jmé dallimin midis trajnimit duke pérdorur AR dhe VR.

Zgjedhja e pajisjeve pér trajnimin e realitetit té shtuar (AR) varet nga faktoré té tillé si
kérkesat specifike té programit té trajnimit, konsideratat e buxhetit dhe niveli i zhytjes sé
déshiruar. Ja disa opsione té pajisjeve qé pérdoren zakonisht pér trajnimin e realitetit té
shtuar (AR):

Telefonat inteligienté dhe tabletét : Telefonat inteligjenté dhe tabletét jané
gjerésisht té€ aksesueshém dhe mund té pérdoren si pajisje AR pérmes kamerave
té tyre té integruara dhe aplikacioneve té aktivizuara me AR. Ato jané té
pérshtatshme pér aplikacione bazé trajnimi AR, si¢ éshté mbivendosja e
informacionit dixhital né objekte ose mjedise té botés reale. Pérve¢ késaj, ato jané
me kosto efektive dhe té njohura pér shumé pérdorues.

Syzet AR : Syzet AR, té njohura edhe si syze inteligjente ose kufje me realitet té
shtuar, ofrojné njé pérvojé AR pa duar duke mbivendosur pérmbajtje dixhitale
direkt né fushén e shikimit t& pérdoruesit. Shembuj pérfshijné Microsoft HoloLens,
Magic Leap One dhe Google Glass Enterprise Edition. Syzet AR ofrojné njé
pérvojé mé gjithépérfshirése sesa telefonat inteligjenté dhe tabletét dhe jané ideale
pér skenaré trajnimi g€ kérkojné qé pérdoruesit té levizin dhe té bashkéveprojné
né mjedisin e tyre ndérsa gasen né pérmbaijtje AR.

Helmetat inteligjente . Helmetat inteligjente té pajisura me teknologji AR pérdoren
zakonisht né mjedise industriale dhe teé ndérmarrjeve pér géllime trajnimi. Kéto
helmeta zakonisht kané nje vizore ose ekran transparent gé mbivendos
informacion dixhital, si¢ jané udhézimet ose skemat, né pamjen e pérdoruesit té
mjedisit t&€ botés reale. Ato jané vecanérisht t&é dobishme pér trajnim praktik né
fusha té tilla si prodhimi, mirémbaijtja dhe ndértimi.

Pajisjet AR té dorés : Pajisjet AR té dorés, té tilla si skanerét e dorés ose shikuesit
AR, mund té pérdoren pér aplikacione trajnimi qé pérfshijné skanimin dhe
vizualizimin e objekteve ose mjediseve né 3D. Kéto pajisje shpesh kané kamera
me ndjeshméri té thellésisé dhe ekrane me rezolucion té larteé, duke u lejuar
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pérdoruesve té bashkéveprojné me pérmbaijtjen dixhitale né njé ményré mé té
prekshme.

= Sensoré dhe Gjurmues té Veshshém : Pérveg pajisjeve té ekranit, sensorét dhe
gjurmuesit e veshshém mund té pérdoren pér té pérmirésuar pérvojat e trajnimit
AR duke kapur dhe analizuar t&€ dhéna né kohé reale, té tilla si 1évizja, biometrika
dhe kushtet mjedisore. Kéta sensoré mund té ofrojné reagime té viefshme pér
pérdoruesit dhe trajnerét, duke mundésuar skenaré trajnimi té personalizuar dhe
adaptivé.

Trajnimi i realitetit virtual (VR) mbéshtetet né harduerin gjithépérfshirés pér té krijuar
mjedise virtuale realiste dhe térhegése pér nxénésit. Evolucioni i trajnimit VR éshté i lidhur
ngushté me pérparimet né pajisjet VR. Né té kaluarén, pér shkak té kufizimeve
llogaritése, aktivitetet e trajnimit mbéshteteshin né sistemet e dritareve, sistemet e
pasqyrave, sistemet e automjeteve dhe sistemet CAVE (Mjedisi Automatik Virtual Cave).
Megjithaté, pérhapja e pajisjeve VR té nivelit t¢ konsumatorit ka revolucionarizuar
trajnimin VR, megjithése sfida té tilla si té pérzierat nga lévizja vazhdojné.

Pajisjet bashkékohore VR, vecanérisht ekranet e montuara né koké (HMD), ofrojné njé
zhytje té paparé, duke rritur zhvillimin e aftésive njohése, psikomotorike dhe afektive.
Pérvec késaj, pajisjet e ndjekjes dhe ndérveprimit, té tilla si sensorét Leap Motion dhe
Kinect, ofrojné zgjidhje té pérshtatshme dhe té pérballueshme pér ndjekjen e lévizjes,
duke pérfituar nga rehabilitimi dhe trajnimi pér rikuperimin e funksionit motorik. Kostumet
e kapjes sé lévizjes, té ilustruara nga produkte si PrioVR , TESLASUIT dhe HoloSuit ,
ofrojné ndjekje té sakté té té gjithé trupit dhe reagime haptike.

Pér mé tepér, pajisje té tilla si platformat e bazuara né pistén e vrapimit simulojné lévizjen
né mjedise VR, duke e pasuruar mé tej pérvojén gjithépérfshirése. Platforma si Cyberith
Virtualizer , KAT VR dhe Virtuix Omni u lejojné pérdoruesve té lundrojné fizikisht né
hapésirat virtuale, duke rritur realizmin né skenarét e trajnimit VR.

Ja disa opsione té zakonshme hardueri pér trajnimin VR:

= Kufjet VR : Kufiet VR jané hardueri kryesor i pérdorur pér pérvojat VR
gjithépérfshirése. Ato zakonisht pérbéhen nga njé ekran i montuar né koké (HMD)
me ekrane, lente dhe sensoré té integruar té gjurmimit té lévizjes. Ekzistojné dy
lloje kryesore té kufjeve VR:

o Kufje VR té lidhura me rrjeté: Kéto kufje lidhen me njé PC ose konsolé
lojérash té fugishme, duke ofruar grafiké dhe performancé me cilési té larté.
Shembuj pérfshijné Oculus Rift, HTC Vive dhe PlayStation VR. Kufjet e
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lidhura me rrjeté jané té pérshtatshme pér aplikacione trajnimi VR me
besueshméri té larté gé kérkojné pamje dhe ndérveprime té detajuara.

o Kufje VR té pavarura: Kéto kufje kané aftési té integruara pérpunimi, duke
eliminuar nevojén pér njé PC ose konsolé té vecanté. Shembuj pérfshijné
Oculus Quest dhe HTC Vive Focus. Kufjet e pavarura ofrojné lévizshméri
dhe lehtési mé té madhe konfigurimi, duke i béré ato té pérshtatshme pér
skenaré trajnimi gé kérkojné fleksibilitet dhe transportueshméri.

= Kontrolluesit e Lévizjes : Kontrolluesit e |évizjes jané pajisje portative gqé u lejojné
pérdoruesve té bashkéveprojné me mjedise virtuale dhe objekte né VR. Ato
zakonisht kané butona, shkrehésa dhe sensoré lévizjeje pér té ndjekur lévizjet e
duarve dhe gjestet. Kontrolluesit e 1évizjes mundésojné pérvoja trajnimi praktik, té
tilla si manipulimi i objekteve, kryerja e simulimeve dhe praktikimi i aftésive.

= Sistemet e Ndjekjes né Shkallé Dhome : Sistemet VR né shkallé dhome pérdorin
sensoré ose kamera té jashtme pér té ndjekur lévizjet e pérdoruesit brenda njé
hapésire fizike, duke i mundésuar atij té ecé pérreth dhe té bashkéveprojé me
mjediset virtuale. Kéto sisteme ofrojné njé nivel mé té larté zhytjeje dhe realizmi,
vecanérisht pér skenarét e trajnimit gé pérfshijné ndérgjegjésimin hapésinor dhe
|8vizjen fizike.

= Pajisjet e Reagimit Haptik : Pajisjet e reagimit haptik ofrojné reagime prekése pér
pérdoruesit, duke rritur ndjesiné e pranisé dhe zhytjes né VR. Shembuj pérfshijné
doreza haptike, jeleké dhe kontrollues té pajisur me motoré dridhjeje ose
mekanizma reagimi force. Pajisjet e reagimit haptik mund té simulojné ndjesi té
tilla si prekja, tekstura dhe ndikimi, duke pasuruar pérvojén e trajnimit dhe duke
pérmirésuar rezultatet e té nxénit.

= Teknologjia e Ndjekjes s€ Syve : Teknologjia e ndjekjes sé syve monitoron lévizjet
e syve dhe modelet e shikimit t& pérdoruesit brenda mjediseve VR. Ky informacion
mund té pérdoret pér té analizuar angazhimin, vémendjen dhe sjellien e
pérdoruesit, duke ofruar njohuri té vlefshme pér optimizimin e pérmbajtjes sé
trajnimit dhe ndérveprimeve. Teknologjia e ndjekjes sé syve gjithashtu mundéson
ndérveprime mé natyrale dhe intuitive, té tilla si pérzgjedhja dhe navigimi i bazuar
né shikim.

= Sensoré Biometriké : Sensorét biometriké matin sinjale fiziologjike si rrahjet e
zemrés, frymémarrja dhe pércueshméria e |Ekurés, duke u lejuar trajneréve té
monitorojné nivelet e stresit, zgjimin dhe ngarkesén njohése té pérdoruesit gjaté
seancave té trajnimit VR. Ky reagim mund té pérdoret pér té pérshtatur skenarét
e trajnimit né kohé reale, duke siguruar angazhim dhe performancé optimale.

Njé aspekt tjetér gé duhet marré né konsideraté éshté integrimi i moduleve té trajnimit
AR/VR me Sistemet e Menaxhimit té té Mésuarit (LMS) pér t& menaxhuar progresin e
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pérdoruesit, pér té ndjekur performancén dhe pér té ofruar certifikime. Ky aspekt lidhet
me cloud computing , i cili luan njé rol vendimtar né zbatimin e zgjidhjeve té trajnimit té
realitetit t€ shtuar dhe virtual (AR/VR) duke ofruar infrastrukturé, ruajtie dhe fuqi
llogaritése té shkallézueshme. Ja njé véshtrim mé i thellé se si cloud computing mbéshtet
trajnimin AR/VR:

Shkallézueshméria : Platformat cloud si Amazon Web Services (AWS), Microsoft
Azure dhe Google Cloud ofrojné burime té shkallézueshme pér té trajtuar
ngarkesa té€ ndryshme pune gé lidhen me trajnimin AR/VR. Kjo shkallézueshméri
siguron gé aplikacionet e trajnimit t&€ mund té akomodojné luhatjet né kérkesén e
pérdoruesve pa pérkegésim té performanceés.

Ruajtja : Aplikacionet e trajnimit AR/VR shpesh gjenerojné dhe konsumojné sasi
té médha té dhénash, duke pérfshiré modele 3D, tekstura, audio dhe ndérveprime
té pérdoruesve. Zgjidhjet e ruajties né cloud ofrojné ruajtje té€ besueshme dhe té
shkallézueshme pér kéto asete, duke lejuar akses dhe menaxhim té lehté nga
kudo me njé lidhje interneti.

Fuqia Llogaritése : Realizimi i mjediseve gjithépérfshirése AR/VR dhe pérpunimi i
simulimeve komplekse kérkojné burime té konsiderueshme llogaritése. Makinat
virtuale (VM) dhe instancat GPU té bazuara né cloud ofrojné fuqginé llogaritése té
nevojshme pér té ofruar pérvoja trajnimi me cilési té larté pa kérkuar pajisje té
shtrenjta né vend.

Ofrimi i Pérmbajtjes : Rrjetet e Ofrimit t&€ Pérmbajtjes né Cloud (CDN) sigurojné
ofrimin me vonesé té ulét t& pérmbaijtjes AR/VR pér pérdoruesit fundoré né té gjithé
botén. Kjo éshté thelbésore pér minimizimin e vonesés dhe pér té ofruar njé
pérvojé trajnimi té geté dhe té pérgjegjshme, vecanérisht pér ekipet e shpérndara
ose nxénésit né distancé.

Bashképunimi dhe Aksesueshméria : Platformat AR/VR té bazuara né cloud
lehtésojné bashképunimin midis ekipeve té shpérndara duke ofruar akses té
centralizuar né pérmbajtjen e trajnimit dhe mjete bashképunimi né kohé reale.
Pérdoruesit mund té hyjné né modulet e trajnimit nga ¢do pajisje me lidhje interneti,
duke mundésuar mundési fleksibile dhe té t& mésuarit né distancé.

Efikasiteti i kostos : Cloud computing ofron njé model ¢mimesh "paguaj sipas
pérdorimit”", duke u lejuar organizatave té optimizojné kostot bazuar né pérdorimin
real. Kjo eliminon nevojén pér investime paraprake né infrastrukturén harduerike
dhe mundéson shfrytézimin efikas t&€ burimeve, duke ulur né fund té fundit kostot
e pérgjithshme té trajnimit.

Siguria dhe Pajtueshméria : Ofruesit e cloud-it ofrojné vecori té fugishme sigurie
dhe certifikime pajtueshmérie pér té siguruar konfidencialitetin, integritetin dhe
disponueshmériné e té€ dhénave té trajnimit AR/VR. Kjo pérfshin enkriptimin,
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kontrollet e aksesit, opsionet e ruajties sé té dhénave dhe pajtueshmériné me
standardet dhe rregulloret e industrisé.

Integrimi me Shérbime té Tjera : Platformat cloud ofrojné nj¢ gamé té gjeré
shérbimesh dhe API-sh gé lehtésojné integrimin me mjete dhe sisteme té tjera
softuerike. Kjo pérfshin integrimin me sistemet e menaxhimit té t& nxénit (LMS),
platformat analitike, shérbimet e autentifikimit dhe API-t&€ e paléve té treta pér
funksionalitete shtesé.

Pérditésimet dhe Mirémbajtja : Cloud computing i lehtéson organizatat nga barra
e menaxhimit té infrastrukturés harduerike dhe pérditésimeve té softuerit. Ofruesit
e cloud-it merren me detyrat e mirémbaijtjes, té tilla si patch-et, shkallézimi dhe
pérditésimi, duke u lejuar organizatave té& pérgendrohen né zhvillimin dhe
pérmirésimin e aplikacioneve té tyre té trajnimit AR/VR.

Pér té hartuar mé sé miri aktivitetet e trajnimit duke pérdorur teknologjité AR dhe VR, jané
pérgatitur 10 karta (pérfagésime skenarésh edukativé) pér 10 grupe té ndryshme, té
formuara pérmes kérkimit dhe analizés sé projekteve té shumta té t&€ nxénit AR/VR dhe
gjithashtu té zbatueshme pér ndérhyrjet edukative né sektorin e turizmit (mikpritje dhe
restorante). Qasja metodologjike, grupet dhe fjalori i aplikuar jané pérshtatur nga njé
Udhézues i pérgatitur nga Instituti Federal Gjerman pér Arsim dhe Trajnim Profesional
(BIBB) 22, i cili, ndér té tjera, ka pérshtatur taksonominé e Bloom né trajnimin e realitetit
té shtuar/virtual dhe té pérzier. Sé pari, fillojmé me identifikimin e metodave didaktike, té
cilat mund té pérmblidhen si mé poshté:

Praktika dhe pérséritja : Ushtrimet pérsériten gjaté trajnimit derisa nxénési té arrijé
zotérimin e tyre, si¢ jané |évizjet specifike té& duarve me makineri ose pajisje.
Demonstrim dhe imitim : Trajnerét shfaqin ekzekutimin e detyrave té vecanta
profesionale dhe sgarojné metodologjiné e tyre. Nxénésit vézhgojné, pyesin dhe
né fund i kryejné veté detyrat.

Mésim i orientuar drejt detyrave : Njohurité e reja asimilohen nga nxénésit pérmes
pérfundimit té detyrave dhe ushtrimeve. Zakonisht, reagimet ofrohen pas fazés sé
ushtrimeve. Mjetet dixhitale u mundésojné instruktoréve té ofrojné reagime té
menjéhershme, veganérisht né ushtrimet interaktive.

Mésimdhénia e metodés shkencore : Kjo gasje pedagogjike fillon me paraqitjen e
njé "problemi", si¢ éshté njé fenomen shkencor ose njé funksion teknik. Nxénésve

22https://www.bibb.de/en/148130.php
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u ngarkohet detyra té pérkufizojné kété problem dhe, duke u mbéshtetur né
njohurité e tyre ekzistuese, t&€ hartojné né ményré autonome koncepte pér
zgjidhjen ose shpjegimin e tij (duke formuar njé hipotezé), duke testuar hipotezén
e lartpérmendur dhe duke vlerésuar rezultatet.

= Mésimi i bazuar né qark : Njé metodé e strukturimit t& mésimdhénies ku nxénésit
zakonisht angazhohen né aktivitete té veté-drejtuara dhe praktike duke pérdorur
materiale ose media té pérgatitura paraprakisht, t&¢ vendosura né stacione té
ndryshme né mjedisin e té nxénit.

= Mésim i bazuar né projekte : Arsim i pérgendruar rreth detyrave praktike gé lidhen
me praktikén profesionale né té ardhmen. Nxénésve u ngarkohet, veté ose nga
instruktorét, njé projekt gé duhet té pérfundojé né bashképunim. Ky projekt
pérfshin njé sfidé teknike pér té cilén ata hartojné zgjidhje t&¢ mundshme, duke
marré udhézime, por kryesisht duke punuar né ményré té pavarur brenda njé afati
kohor té pércaktuar.

= Té mésuarit p€rmes mésimdhénies : Studentét marrin rolin e edukatoréve pér té
thelluar té kuptuarit e I1éndés. Kjo mund té pérfshijé dhénien e leksioneve ose
prezantimeve ose krijimin e materialeve edukative, si¢ jané videot mésimore.

= Arsim i hapur : Njé qasje mésimdhénieje gé i fugizon nxénésit té zgjedhin kohén,
vendndodhjen dhe pérmbaijtjen e té nxénit té tyre. Nxénésit mund té zgjedhin
studim individual ose né grup dhe té zgjedhin metodat e preferuara té té nxénit.

= Puné e liré : U ofron nxénésve autonomi té konsiderueshme dhe veprim personal.
Pérfagéson njé zgjerim té arsimit t&€ hapur, ku nxénésit pércaktojné objektivat e
tyre té té nxénit dhe pérpigen t'i arrijné ato pérmes pérpjekjeve té vetéiniciuara.

= Mésim sipas kérkesés (p.sh., gjaté punés sé pérditshme ose trajnimit né kompani):
Mésimi ndodh brenda rriedhés sé punés sipas nevojés ose sipas gjykimit té
dobishém. Nxénésit kané qasje né materiale mésimore dhe burime trajnimi
pérkatése pér t'iu pérgjigjur drejtpérdrejt pyetjeve ose sfidave operative.

= Praktiké reflektive : Nxénésit angazhohen né praktiké veté-reflektuese gjaté
udhétimit té tyre té té nxénit (p.sh., brenda njé projekti mésimor) duke
dokumentuar progresin e tyre dhe/ose duke artikuluar pengesat e hasura. Kéto
praktika reflektive ndahen me instruktorét pér té pércaktuar né ményré
bashképunuese hapat pasues.

= Mésim bashképunues : Nxénésit formojné grupe pér té fituar né ményré té pavarur
njohuri té reja dhe pér té kryer detyra specifike. Pérmes bashképunimit, nxénésit i
japin njéri-tjetrit reagime pér té arritur objektivat e pérbashkéta te té nxenit.

Sipas Udhézuesit té lartpérmendur, taksonomia e Bloom-it (objektivat e té nxénit) e
"pérshtatur” pér trajnimin VR/AR mund té krahasohet me metodat didaktike té listuara si¢
tregohet né tabelén vijuese.
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Objektivat e té nxeénit Metodat didaktike

Mbaj mend Praktiké dhe pérséritje

Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés
Kupto Mésim i orientuar drejt detyrés
Mésimdhénia e metodés shkencore
Té mésuarit pérmes mésimdhénies
Mésim i bazuar né projekte

Mésim sipas kérkesés

Mésim bashképunues

Zbato Praktiké dhe pérséritje

Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés
Mésim i bazuar né gark

Gamifikimi

Analizo Mésimdhénia e metodés shkencore
Arsim i hapur

Puné e liré

Mésim bashképunues

Vleréso Mésimdhénia e metodés shkencore
Arsim i hapur

Mésim i bazuar né projekte
Praktiké reflektuese

Perceptoni dhe reagoni ndaj stimujve | Demonstrim dhe imitim

té rinj Mésim i orientuar drejt detyrés
Mésim sipas kérkesés

Vlerésoni gjérat né ményré etike dhe | Mésimdhénia e metodés shkencore
veproni né ményré etike Arsim i hapur

Té mésuarit pérmes mésimdhénies
Puné e liré

Mésim i bazuar né projekte
Gamifikimi

Praktiké reflektuese

Mésim bashképunues

Organizo Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés
Mésim i bazuar né projekte

Mésim i bazuar né qark

Gamifikimi

Rregullo (makineri/paijisje) Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés

Té mésuarit pérmes mésimdhénies
Mésim i bazuar né qark

Gamifikimi

Mésim sipas kérkesés

Reagoni me mbéshtetje Demonstrim dhe imitim
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Objektivat e té nxeénit Metodat didaktike

Mésim i orientuar drejt detyrés
Mésim i bazuar né qark

Mésim sipas kérkesés

Reagoni né ményré autonome Praktiké dhe pérséritje

Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés
Pérgjigjuni né njé ményré komplekse | Mésimdhénia e metodés shkencore
Arsim i hapur Puné e liré

Mésim i bazuar né projekte

Mésim sipas kérkesés

Praktiké reflektuese

Mésim bashképunues

Pérshtatu Demonstrim dhe imitim

Mésim i orientuar drejt detyrés
Gamifikimi

Mésim i bazuar né projekte

Mésim sipas kérkesés

Krijo/krijo gjéra té reja Mésimdhénia e metodés shkencore
Arsim i hapur

Té mésuarit pérmes mésimdhénies
Puné e liré

Mésim i bazuar né projekte
Gamifikimi

Praktiké reflektuese

Mésim bashképunues

Burimi: Planifikimi i Pérdorimit té Realitetit t& Shtuar dhe Virtual pér Arsimin dhe Trajnimin Profesional —
Njé Udhézues Praktik

EACEA - Ndértimi i Kapaciteteve Erasmus+ né VET, Nr.101092478 —
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Mé poshté jané fletét me 10 " skenaré edukativé ", karakteristika e té ciléve éshté ajo e
zbatueshmérisé, né terma té gjeré, né sektoré té ndryshém, duke pérfshiré sektorét qé
lidhen me projektin VIRTUAL, pra mikpritjen dhe shérbimin e ushqgimit.

1. ANGAZHIMI ME MAKINAT
FITIMI I NJE KUPTIMI ME TE THELLE TE MJETEVE KOMPLEKSE

2. ZHVILLIMI | AFTESIVE MOTORIKE
PRAKTIKA E SEKUENCAVE SPECIFIKE TE LEVIZJES

3. NDERVEPRIMI | AVATARIT
SIMULIME QE PERFSHIJNE FIGURA VIRTUALE NJEREZORE

4. PERBALLIMI | SITUATAVE TE PANJOHURA
TRAJINIM SJELLJEJE PER T'U PERGATITUR PER SITUATA TE PAPRITURA

5. SIGURIA DHE PARANDALIMI | AKSIDENTEVE
TRAJNIM PER TE ZBUTUR RREZIQET DHE PER TE KUPTUAR PROTOKOLLET E
SIGURISE

6. ZHVILLIMI | AFTESIVE PROFESIONALE
TRAJNIM PROFESIONAL | PERSHTATUR PER FUSHA TE NDRYSHME EKSPERTIZE

7. KUPTIMI | FENOMENEVE NATYRORE DHE FIZIKES
SHPJEGIMI | PARIMEVE DHE FENOMENEVE SHKENCORE

8. PERMIRESIMI | KOMPETENCAVE SOCIALE
TRAJNIM PER TE PERMIRESUAR AFTESITE E KOMUNIKIMIT DHE NDERPERSONALE

9. VENDIMMARRJE ETIKE
TRAJNIM PER TE NXITUR REFLEKTIMIN MBI IMPLIKIMET ETIKE TE VEPRIMEVE

10. PERDORIMI | MJETEVE TE SHKRIMIT
PERDORIMI | MJEDISEVE TE PROJEKTIMIT PER TE ZHVILLUAR SKENARE TE TE
NXENIT AR/VR

EACEA - Ndértimi i Kapaciteteve Erasmus+ né VET, Nr.101092478 —
V.LRT.UALL.
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pérmbajtur né té.
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1. Angazhimi me makinat
Fitimi i njé kuptimi mé té thellé t& mjeteve komplekse

Zbatimi né situata profesionale

Objektivi i projekteve brenda kétij Skenari Edukativ éshté t'i njohé nxénésit me funksionimin e
makinave dhe impianteve (klaster). Qéllimi éshté t'i pajisé ata me aftésité pér té pérdorur kéto
makina me aftési dhe, kur kérkohet, pér t&¢ ndérmarré mirémbaijtje dhe riparime. Pérdorimi i
pérfagésimit né njé mjedis 3D éshté adoptuar si njé metodé pér té ilustruar detaje té ndérlikuara
g€ mund té mos jené lehtésisht t& dukshme né mjediset e jetés reale. Pér mé tepér, zhytja e
nxénésve né operacionet e makinave brenda kétij mjedisi synon té nxisé angazhim emocional
me |éndén.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar mund té zbatohet né mésimdhénie pér pérdorimin e disa
makinerive, té tilla si: pajisjet e pranishme né kuzhina, lavanderi, sisteme ngrohjeje dhe elektrike,
pajisje pér pastrimin dhe dezinfektimin e mjediseve, pajisje sportive dhe fitnesi né hotele, et;.

Kérkesat teknologjike

Pothuajse ¢do konfigurim teknik ofron mundési pér té kuptuar dhe bashkévepruar me makinat.
Aktualisht, Realiteti Virtual (VR) pérdorhet dukshém mé shumé sesa Realiteti i Shtuar (AR),
shpesh duke pérdorur Binjaké Dixhitalé t&€ gjeneruar nga kompjuteri né vend té pérmirésimit té
makinerive aktuale. Pajisjet hyrése qé ofrojné gjashté Shkallé Lirie ( DoF ) déshmohen mé té
favorshme pér funksionimin dhe eksplorimin krijues té kétyre makinave, duke u mundésuar
pérdoruesve té trajtojné né ményré intuitive objektet virtuale. AR, né vecanti, ndihmon né
aktivitetet e mirémbajtjes dhe riparimit me udhézues interaktivé pér teknikét. Mund té pérdoren
gjithashtu paijisje haptike (té tilla si doreza ose jeleké haptiké) gé pércjellin ndjesiné e prekjes tek
pérdoruesi pérmes dridhjeve, duke pérmirésuar pérvojat virtuale.

Objektiv

Skenari €shté gjerésisht i zbatueshém pér té gjitha grupet e synuara, por rezulton vecanérisht i
dobishém pér praktikantét dhe té rinjté/té sapoardhurit né karrieré.

Objektivat e té nxénit

Duke pasur parasysh pérdorimin "e kufizuar" t€ makinerive dhe pajisjeve né sektorin e turizmit,
objektivat e imagjinueshém té t€ nxénit t€ taksonomisé sé adaptuar/rishikuar t¢ Bloom-it jané
kryesore:

Kuptoj
Zbato
Rregullo

Metodat didaktike

Mésim i orientuar drejt detyrés; Meésimdhénia e metodés shkencore; Mésim pérmes
mésimdhénies; Mésim i bazuar né projekte; Mésim sipas kérkesés; Mésim bashképunues;
Praktiké dhe pérséritje; Demonstrim dhe imitim; Mésim i bazuar né qark; Gamifikim

EACEA - Ndértimi i Kapaciteteve Erasmus+ né VET, Nr.101092478 —
V..RT.UAL.
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2. Zhvillimi i aftesive motorike
Praktika e sekuencave specifike té levizjes

Zbatimi né situata profesionale

Né kété skenar edukativ, sekuencat e Iévizjeve profesionale praktikohen brenda njé mjedisi pa
rrezik. Ngjashém me aplikacionet e lojérave gé pérsosin teknikat sportive, si¢ jané teknikat/Iévizjet
e lojés me bowl ose joga, ky skenar pérgendrohet né saktésiné dhe géndrueshmériné né trajnimin
e Aftésive Motorike. Detyra té dobishme pér té realizuar montimin e ndérlidhur, si krijimi i nyjeve
té ndérlidhura midis copave prej druri duke pérdorur teknika té tilla si prerjet me bisht péllumbi
ose prerjet me gropéza dhe kunja, té cilat kérkojné saktési né shénimin dhe prerjen e drurit pér
njé pérshtatje té pérsosur. Pérvec késaj, Sistemet e Ndihmés ofrojné reagime né kohé reale mbi
lévizjet e ekzekutuara gabimisht, duke ofruar avantazhe ndaj praktikés né botén reale. Kjo lejon
té mésuarit e veté-drejtuar pa pasur nevojé pér ndérhyrje korrigjuese nga njé trajner.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar mund té zbatohet pér t& mésuar disa lévizje dhe teknika, pér
shembull si t& pastrohen pluhurat, si t&€ shtrohen shtretérit, si t& ngarkohet njé lavastovilje.

Kérkesat teknologjike

Sistemet e realitetit virtual (VR) gé mundésojné dhe mund té kapin lévizjet brenda njé hapésire,
pér shembull, pérmes kontrolluesve (pajisjeve) dhe sistemeve té pérshtatshme té ndjekjes (si¢
éshté ndjekja nga brenda-jashté), ofrojné mundési té viefshme né kété drejtim. Né varési té
shkallés sé pérparimit teknik, mund té ia viejé t& merren né konsideraté edhe sisteme té afta pér
té njohur pozicionet e gishtérinjve ose pozicione té tjera té trupit. Pérvec késaj, sistemet e té
dhénave me prekje gé ofrojné reagime haptike mund té jené té€ dobishme pér trajnimin e aftésive
motorike, vecanérisht nése kéto sisteme i nénshtrohen zhvillimit t&€ métejshém né té ardhmen.

Objektiv

Mund té trajtohet i gjithé gamés sé grupeve té synuara, duke pérfshiré praktikantét, punétorét e
rinj té kualifikuar t€ punésuar aktualisht né kété fushé, madje edhe profesionistét me pérvojé. Kjo
pérfshin individé né nivele fillestare, t¢ ndérmjetme dhe té avancuara aftésish.

Objektivat e té nxénit
Mbaj mend

Kuptoj
Zbato

Metodat didaktike

Praktiké dhe pérséritje; Demonstrim dhe imitim; Mésim i orientuar drejt detyrés; Mésimdhénia e
metodés shkencore; Mésim pérmes mésimdhénies; Mésim i bazuar né projekte; Mésim sipas
kérkesés; Mésim bashképunues; Praktiké dhe pérséritie; Demonstrim dhe imitim; Mésim i
orientuar drejt detyrés; Mésim i bazuar né gark; Gamifikim

EACEA - Ndértimi i Kapaciteteve Erasmus+ né VET, Nr.101092478 —
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3. Nderveprimi i avatarit
Simulim qgé pérfshin figura njerézore virtuale

Zbatimi né situata profesionale

Né kété skenar edukativ, theksi vinet né ndérveprimin prekés ose haptik me individét, veganérisht
né kontekste diagnostikuese ose emergjente. Si pasojé, projektet brenda késaj fushe shpesh
trajtojné procedurat infermierore ose mjekésore. Kujdesi infermieror dhe mjekésia e urgjencés
paragesin mundési té shumta pér praktikuesit fillestaré qé té gabojné. Kryerja e trajnimit mbi
pacienté té vérteté pérfshin rrezige. Kéto sisteme VR jané té pajisura pér té ofruar reagime mbi
saktésiné e procedurave té trajtimit.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar nuk gjen zbatim té gjeré. Né disa raste, stafi i hotelit mund t'i
ndihmojé klientét me I[évizshméri té kufizuar gjaté hyrjes ose daljes nga ambientet e
hotelit/restorantit, duke ofruar mbéshtetje fizike, si¢c éshté ofrimi i njé krahu pér ndihmé. Nése
hoteli ofron shérbime spa, si¢ jané masazhet, trajtimet e fytyrés ose trajtimet e trupit, do té keté
kontakt té drejtpérdrejté fizik midis terapistit dhe klientit gjaté seancés.

Njé situaté tjetér ka té béjé me problemet e papritura shéndetésore t&€ mysafiréve qé kérkojné
ndihme té menjéhershme mjekesore, si¢ jané ataket né zemer, goditjet né tru, reaksionet alergjike
ose léndimet. Eshté e réndésishme qé stafi té jeté i trajnuar pér ndihmén e shpejté.

Kérkesat teknologjike

Ngjashém me zhvillimin e aftésive motorike, sistemet e realitetit virtual jané té dobishme edhe né
kété kontekst, me kusht gqé ato t€ mund té kapin me saktési Iévizjet brenda hapésirave té botés
reale duke pérdorur metoda té pérshtatshme té té€ dhénave hyrése (si¢ jané kontrolluesit) dhe
sisteme gjurmimi (p.sh., gjurmimi nga brenda jashté) dhe t'i replikojné ato né mjedise VR. Né té
ardhmen, sistemet me aftési t&€ pérmirésuara gjurmimi (si¢ jané njohja e gishtérinjve individualé
ose e té gjithé pozicioneve té trupit) dhe sistemet e t€ dhénave hyrése me prekje (té afta pér té
ofruar vecori si reagimi haptik) do t€ béhen gjithashtu gjithnjé e mé té réndésishme.

Objektiv

Pérfituesit kryesoré té kétij skenari arsimor jané praktikantét, t&¢ sapoardhurit né kété fushé dhe
profesionistét me pérvojé njésoj.

Objektivat e té nxénit

Duke pasur parasysh praktikén "e kufizuar" té aktiviteteve qé pérfshijné kontakt fizik me klientin
né sektorin e turizmit dhe restoranteve

Kuptoj

Zbato

Metodat didaktike

Mésim i orientuar drejt detyrés; Mésimdhénia e metodés shkencore; Mésim pérmes
mésimdhénies; Mésim i bazuar né projekte; Mésim sipas kérkesés; Mésim bashképunues;
Praktiké dhe pérséritije; Demonstrim dhe imitim; Mésim i bazuar né qark; Gamifikim
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4. Perballimi i situatave te panjohura
Trajnim sjelljeje pér t'u pérgatitur pér situata té papritura

Zbatimi né situata profesionale

Disa skenaré kérkojné praktiké pavarésisht shpresés se ato nuk do té materializohen kurré. Metodat tradicionale té té
nxénit, si kurset e ndihmés sé shpejté ose ushtrimet pér siguriné nga zjarri, trajtojné kéto lloje fushash trajnimi. Kéto
praktika mund té replikohen edhe né Realitetin Virtual (VR) ose Realitetin e Shtuar (AR). Qéllimi éshté t'u mundésohet
praktikantéve té kuptojné dhe pérvetésojné plotésisht sekuenca specifike, duke i fugizuar ata pér t€ ndérmarré veprime
té pérshtatshme né situata té€ papritura. Avantazhi i simulimeve té tilla éshté aftésia pér té praktikuar skenaré
emergjence pa rrezikuar démtimin e individéve ose pronés.

Né sektorin e turizmit , ky skenar mund té zbatohet pér t€ mésuar se si té reagohet né shumé situata t¢€ mundshme, si:

- Zjarret: mund té fillojné pér shkak té shkaqgeve té ndryshme, si¢ jané garget e shkurtra, mbinxehja e pajisjeve
elektrike, flakét e hapura ose pirja e duhanit.

- Vjedhje ose Krime: Hotelet mund té jené subjekt i vjedhjeve, grabitieve ose akteve té tjera kriminale. Masat
efektive té sigurisé, si¢ jané sistemet e mbikéqyrjes me video, personeli i sigurisé dhe protokollet pér menaxhimin
e situatave emergjente, jané té réndésishme.

- Pérmbytje ose rriedhje gazi: Mosfunksionimet e tubave ose rrjedhjet e gazit mund té shkaktojné pérmbytje ose
situata té rrezikshme.

- Kushtet ekstreme té motit: Stuhité, pérmbytjet, uraganet ose kushtet e tjera ekstreme té€ motit mund té pérbéjné
rrezik pér mysafirét dhe strukturat.

- Sulme terroriste ose kércénime ndaj sigurisé.

Eshté shumé e réndésishme gé hotelet dhe restorantet té& kené plane emergjence té pércaktuara miré dhe qé stafi té
jeté i trajnuar pér t'iu pérgjigjur né ményré té pérshtatshme ¢do situate emergjente qé mund té lindé.

Kérkesat teknologjike

Konfigurimet teknike jané té dobishme kur lejojné njé numér mé té madh Shkallésh Lirie, duke mundésuar njé gamé
mé té gjeré lévizjesh, dhe kur veprimet mund té kontrollohen drejtpérdrejt duke pérdorur kontrollues ose pajisje té
ngjashme. Kjo éshté njé fushé ku pérparimet e vazhdueshme teknologjike, vecanérisht né sferén e Feedback-ut Haptik,
do té béhen gjithnjé e mé té réndésishme né té ardhmen. Pér mé tepér, sa me pérfshirés té jeté mjedisi i t& nxénit - pér
shkak té faktoréve té tillé si pérdorimi i Ekraneve té Montuara né Koké, njé mjedis VR i ngjashém me até té realitetit
dhe avataréve té dizajnuar bindshém - ag mé térheqése dhe gjithépérfshirése do té jeté pérvoja e t€ nxeénit
emocionalisht.

Objektiv
Personeli me pérvojé éshté pak mé i prirur té kontaktohet, megjithaté ky skenar pérfshin individé té rinj té afté té
angazhohen né skenaré té rinj si né nivelet fillestare ashtu edhe né ato profesionale.
Objektivat e té nxénit
Kuptoj

Zbato
Analizoni

Metodat didaktike

Mésim i orientuar drejt detyrave; Mésim pérmes mésimdhénies; Mésim i bazuar né projekte; Mésim sipas
kérkesés; Mésim bashképunues; Praktiké dhe pérséritje; Demonstrim dhe imitim; Mésim i bazuar né gark;
Arsim i hapur; Puné e liré

EACEA - Nderimi 1 Kapaciieleve Erasmust ne VET, NI.T10TUYZ478 —
V.I.RTUAL.
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5. Siguria dhe parandalimi i aksidenteve

Trajnim pér té zbutur rreziget dhe pér té kuptuar protokollet e sigurisé
Zbatimi né situata profesionale

Né kété skenar edukativ, éshté e mundur t& monitorohet performanca e punétoréve gjaté trajnimit
pér siguriné, duke identifikuar ¢do fushé pér pérmirésim dhe duke ofruar reagime né kohé reale.
Me realitetin virtual, mund té krijohen simulime realiste trajnimi mbi tema té tilla si siguria né
shkallé, pérdorimi i pajisjeve mbrojtése ose menaxhimi i ngarkesave té rénda.

Pérdorimi i njé mjedisi mésimor té realitetit virtual (VR) ofron mundésiné pér t'i dhéné jeté
pérmbajtjes sé pérditshme, madje edhe brenda mjediseve t€ mésimdhénies dhe té nxénit né
klasé. Natyra dinamike e VR ndihmon né nxitjen e njé kuptimi mé té thellé té logjikés qé géndron
pas rregulloreve specifike.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar mund té zbatohet pér t&€ mésuar se si té miratohen procedurat
gé lidhen me siguriné ushgimore, higjienén personale dhe pérdorimin e sakté té pajisjeve, pér
shembull né aktivitetet e hotelerisé (si¢ éshté pérdorimi i thikave t&€ kuzhinés, teknikat pér
pérdorimin e furrés, asgjésimi i sigurt i mbeturinave ushqgimore dhe ndarja e mbeturinave té
rrezikshme, etj.). Vecanérisht né aktivitetet e restoranteve, éshté e réndésishme t€ kuptohen
parimet themelore té sigurisé ushqgimore, si¢ jané trajtimi i sigurt i ushqgimit, parandalimi i
kontaminimit t&€ krygézuar dhe ruajtja e sigurt e ushqimit, pér té siguruar pajtueshmériné me
rregulloret shéndetésore dhe pér té€ parandaluar sémundjet gé vijné nga ushqimi.

Kérkesat teknologjike

Ky skenar pérdoret pér té replikuar objektet teknike si fikéset e zjarrit, furrat, thikat dhe vegla té
tjera potencialisht té rrezikshme, duke lejuar praktikén e protokolleve pérkatése té parandalimit
dhe sigurisé. Replikimi i pajisjeve té tilla brenda njé mjedisi té€ gjeneruar nga kompjuteri mund té
jeté si kohé-kérkues ashtu edhe i kushtueshém, megjithése pérdorimi i t&¢ dhénave ekzistuese
CAD mund ta pérshpejtojé kété proces. PE&r mé tepér, ky skenar mésimi shfrytézon Shkallé té
shuméfishta Lirie ( DoF ). Pér mé tepér, njé Binjak Dixhital duhet t€ pérfshijé cilésime
gjithépérfshirése pér té replikuar me saktési situatat e defekteve ose emergjencave.

Objektiv

Fillestarét né kéto fusha tematike, pérkatésisht, objektivi kryesor pérbéhen nga individé té rinj né
trajnim dhe té rritur té rinj/té sapoardhur né fuginé punétore. Megjithaté, mund té angazhohet
edhe personel me pérvojé. Pa dyshim, mjedisi VR rrit motivimin e pjesémarrésve.

Objektivat e té nxénit

Kuptoj
Zbato

Metodat didaktike

Praktiké dhe pérséritje; Demonstrim dhe imitim; Mésim i orientuar drejt detyrés
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6. Zhvillimi i aftesive profesionale
Trajnim profesional i pérshtatur pér fusha té ndryshme ekspertize

Zbatimi né situata profesionale

Ky klaster arsimor pérfshin té gjitha projektet dhe aplikacionet qé synojné dhénien e
kompetencave specifike pér profesionin. Disa mund té pérshtaten me grupe té shumta
profesionale (p.sh., njé aplikacion qé pérgendrohet né vizionin hapésinor), ndérsa té tjerat jané
té pérshtatura pér kuzhinieré praktikanté ose personel né industriné e shtypit, pér shembull.

Kur béhet fjalé pér Kompetenca Profesionale, nuk béhet fjalé vetém pér njohuri té specializuara,
por edhe pér zbatimin e kétyre njohurive né situata té& ndryshme, pérfshiré ato té panjohura. Me
fjalé té tjera, theksi vihet te Aftésité e Punésimit.

Prandaj, té gjitha objektivat e t& nxénit dhe konceptet mésimore té pércaktuara jané opsione té
mundshme. Pér té pércaktuar objektivin e té nxénit, natyra e kompetencave profesionale
pérkatése duhet té specifikohet né mé shumé detaje. Rregulloret ose standardet pérkatése té
trajnimit pér kompetencén profesionale mund té shérbejné si pika fillestare né kété drejtim.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar mund té zbatohet né shumé situata, té tilla si regjistrimi i
mysafiréve gé vijné, caktimi i dhomave, pérgatitja e vakteve dhe shérbimi né tavoling, por edhe
si t& promovohet kompania, si t¢ monitorohet buxheti dhe té optimizohet fitimprurésia, pér té
pérmendur vetém disa shembuj nga shumé té tjeré.

Kérkesat teknologjike

Gama e larmishme e aplikacioneve té pérpiluara brenda kétij grupi e bén té véshtiré ofrimin e
rekomandimeve universalisht té€ zbatueshme né lidhje me konfigurimet teknike. Megjithaté, pikat
fillestare té referencés mund té nxirren nga skenarét e tjeré arsimoré té pérshkruar mé paré dhe
objektivat e tyre pérkatése té té nxénit.

Objektiv
Iniciativat e té€ nxénit té fokusuara né punésim gé pérdorin AR/VR teorikisht mund té pérfitojné té
gjithé objektivat, por ato jané vecanérisht t€ pérshtatshme pér individét/trajnuesit e rinj dhe té

rriturit e rinj né nivele hyrése. Pér mé tepér, edhe individét me aftési té kufizuara mund té synohen
né ményré efektive.

Objektivat e té nxénit
Né varési té aftésive profesionale gé do té trajnohen
Metodat didaktike

Né varési té aftésive profesionale gé do té trajnohen
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7. Kuptimi i fenomeneve natyrore dhe fizikes
Shpjegimi i parimeve dhe fenomeneve shkencore

Zbatimi né situata profesionale

Né kété skenar arsimor, ndérsa ky Skenar Mésimi AR/VR pérgendrohet né njohuri té specializuara, fokusi
i tij kryesor géndron né |éndét tradicionale STEM, té tilla si teknologjia kompjuterike dhe shkencat. Mésimi
pérmendésh i formulave dhe pérkufizimeve mund té dekurajojé shumé individé té rinj, megjithaté ekziston
njé potencial i konsiderueshém né pérjetimin e fenomeneve natyrore dhe teknike nga afér pérmes AR/VR.
Skenarét e bazuar né lojéra shérbejné si pika kryesore e fillimit, duke theksuar aspektet pérjetimore dhe
eksperimentale té shkencave.

Né sektorin e turizmit , ky skenar mund té zbatohet pér t€ mésuar lloje t€ ndryshme aktivitetesh té
mundshme:

- Menaxhim financiar, pér t&€ menaxhuar inventarin, pér té llogaritur kostot dhe té ardhurat, pér té
vendosur gmimet, pér té béré porosi furnizimi dhe pér t& menaxhuar buxhetin e pérgjithshém.

- Matja dhe konvertimet, njohuri pér njésité themelore t&€ matjes dhe konvertimet e pérdorura né kuzhiné,
si gramé, mililitra, ons, gota, efj.

- Proporcione dhe hollime: proporcione dhe hollime pér pérgatitjen e pijeve dhe koktejleve, pérzierjen e
erézave dhe salcave dhe ruajtien e konsistencés né pjatat e servirura.

- Njohuri mbi pérbérésit dhe alergjité ushgimore, duke gené i vetédijshém pér pérbérésit e pérdorur né
gatime, alergjité e mundshme ushgimore dhe kufizimet dietike té klientéve, pér té ofruar informacion
té sakté dhe té sigurt dhe pér té pérgatitur gatime té pérshtatshme pér nevoja té ndryshme dietike.

- Aftésia pér té llogaritur pérgindjet: pér té llogaritur pérqindjet pér zbritje, bakshishe, rritje gmimesh ose
pér té pércaktuar pérbérjen e njé pérzierjeje pérbérésish.

- Aftési né zgjidhjen e problemeve, pér té zgjidhur probleme té papritura ose komplekse matematikore
gé mund té lindin gjaté operacioneve té pérditshme, sic¢ jané llogaritiet e monedhave, korrigjimet e
porosive ose menaxhimi i rrjedhés sé punés.

Kérkesat teknologjike

Gama e larmishme e aplikacioneve té pérpiluara brenda kétij grupi e bén té véshtiré ofrimin e
rekomandimeve universalisht té€ zbatueshme né lidhje me konfigurimet teknike. Megjithaté, pikat fillestare
té referencés mund té€ nxirren nga skenarét e tjeré arsimoré té pérshkruar mé paré dhe objektivat e tyre
pérkatése té té nxénit.

Objektiv

Iniciativat e té nxénit té fokusuara né punésim gé pérdorin AR/VR teorikisht mund té pérfitojné té gjithé
objektivat, por ato jané vecanérisht té pérshtatshme pér individét/trajnuesit e rinj dhe té rriturit e rinj né
nivele hyrése. Pér mé tepér, edhe individét me aftési té kufizuara mund té synohen né ményré efektive.

Objektivat e té nxénit
Né varési té aftésive gé duhen trajnuar
Metodat didaktike
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Né varési té aftésive gé duhen trajnuar
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8. Permiresimi i kompetencave sociale
Trajnim pér té pérmirésuar aftésité e komunikimit dhe ndérpersonale

Zbatimi né situata profesionale

Lidhur me kété skenar arsimor, disa argumentojné se kompetencat personale, té tilla si aftésité e
ndérveprimit, aftésité e komunikimit ose aftésité e lidershipit, nuk mund t€ mésohen né ményré efektive
duke pérdorur mjete dixhitale té té nxénit. Ata pohojné se njé qasje ballé pér ballé dhe bashkéveprimi i
drejtpérdrejté me njé mésues jané té vetmet metoda efektive, veganérisht kur merren né konsideraté mjete
mé konvencionale té té nxénit, si librat elektroniké ose trajnimet né internet. Megijithaté, skenarét arsimoré
AR/VR gé synojné dhénien e kompetencave sociale gjithashtu i japin pérparési aftésive praktike pérmes
ndérveprimeve me individé té tjeré (ose avataré) né njé mjedis AR ose VR. Njé avantazh i késaj gasjeje
éshté krijimi i njé "hapésire t& mbrojtur”, e cila ndihmon né kapércimin e frenimeve. Né kété mjedis, nuk ka
nevojé té kesh friké nga shqyrtimi nga té tjerét ndérsa punon pér té pérmirésuar aftésité e komunikimit.

Né sektorin e turizmit , ky skenar mund té zbatohet pér t€ mésuar, té paktén, se si té:

- Komunikoni né ményré efektive me mysafirét, kolegét dhe palét e tjera té interesuara. Kjo pérfshin
komunikimin verbal, dégjimin aktiv dhe aftésité e komunikimit joverbal.

- Té jesh empatik, bashképunues dhe diplomatik né ndérveprimet me té tjerét.
- Té bashképunojné dhe té punojné né ekip dhe té€ kontribuojné né arritjen e géllimeve té pérbashkéta

- Té menduarit kritik dhe zgjidhja e problemeve shpejt dhe né ményré efektive éshté e réndésishme né
njé mjedis me ritém té shpejté dhe dinamik. Kjo pérfshin té genit i shkathét, i adaptueshém dhe proaktiv
né adresimin e sfidave.

- Kuptoni dhe tregoni empati me ndjenjat dhe perspektivat e mysafiréve

- Té jesh i adaptueshém dhe fleksibél né reagimin ndaj rrethanave né ndryshim.

Kérkesat teknologjike

Iniciativa té shumta pérdorin video 180° ose 360° gé shfaqgin aktivitete gé nxénésit mund t'i vézhgojné nga
perspektiva té€ ndryshme. Né dallim nga videot tradicionale mésimore, videot 360° ofrojné njé cilési
gjithépérfshirése, duke rritur ndjenjén e pjesémarrjes dhe angazhimin emocional té nxénésve. Disa skenaré
jané té dizajnuar qé nxénésit té angazhohen nga njé pozicion i palévizshém, ndérsa té tjeré pérfitojné nga
liria e |évizjes brenda mjediseve té realitetit virtual (VR). Kur zgjidhni pajisje té realitetit té shtuar (AR) ose
VR, éshté thelbésore té merren né konsideraté kéto konfigurime dhe té sigurohet pérputhshméria me
specifikimet teknike té nevojshme, té tilla si Shkallét e Lirisé ( DoF ).

Objektiv

Audienca e synuar pérfshin praktikantét dhe té rinjté e rinj né karrierén e tyre, megjithése mund té
pérfshijné edhe edukatoré dhe staf mésimdhénés/trajnues.

Objektivat e té nxénit
Kupto; Analizon; Vleréson; Percepton dhe reagon ndaj stimujve té rinj
Metodat didaktike
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Praktiké reflektive; Demonstrim dhe imitim

9. Vendimmarrje etike
Trajnim pér té nxitur reflektimin mbi implikimet etike t& veprimeve

Zbatimi né situata profesionale

Né kété klaster edukativ, aplikacionet e té nxénit mbulojné njé gamé skenarésh edukativé, duke pérfshiré
ushtrime gé pérdorin avataré, zhvillimin e aftésive motorike, pérballimin e situatave t& panjohura dhe
pérmirésimin e kompetencave sociale. Pérveg kétyre objektivave té té nxénit, aplikacionet e t& nxénit mund
té synojné gjithashtu té ngulitin parime etike dhe t'i nxisin pérdoruesit té reflektojné mbi veprimet e tyre. Kjo
mund té pérfshijé inkurajimin e veprimeve gé u sjellin dobi té tjeréve ose paraqitien e skenaréve ku
ndérmerren veprime pér té parandaluar démtimin e té tjeréve.

Né sektorin e turizmit , ky skenar mund té zbatohet pér té€ mésuar se si té:

- té miratojné praktika té& géndrueshme pér té zvogéluar ndikimin mjedisor té hotelit/restorantit, té tilla si
ruajtia e energjisé, riciklimi i mbeturinave, pérdorimi i pérgjegjshém i ujit dhe pérdorimi i materialeve
migésore me mjedisin.

- té sigurojé njé mjedis pune gjithépérfshirés dhe té larmishém, duke promovuar mundési té barabarta
dhe duke respektuar té gjithé individét pavarésisht nga raca, gjinia, orientimi seksual apo feja.

- té bashképunojné me organizatat dhe iniciativat lokale pér t& mbéshtetur zhvillimin socioekonomik té
komuniteteve pritése.

- informojé dhe rrisé ndérgjegjésimin tek vizitorét rreth réndésisé sé turizmit t&€ pérgjegjshém dhe té
géndrueshém, duke ofruar mundési migésore me mjedisin dhe duke promovuar aktivitete kulturore
dhe rekreative gé respektojné traditat lokale dhe mjedisin.

Kérkesat teknologjike

Kjo éshté njé fushé tjetér ku mund té pérdoret njé gamé e larmishme sistemesh VR dhe AR. Megjithaté,
mjaftojné konfigurimet teknike bazé kétu pasi Shkallét e Lirisé ( DoF ) té gjera nuk jané thelbésore. Mjediset
e lojés té portretizuara mund té€ vézhgohen me lehtési ndérsa jeni né kémbé ose ulur né njé hapésiré tre-
dimensionale (3D), pa kérkuar gé pérdoruesit t€ bashkéveprojné duke pérdorur kontrollues. Né vend té
késaj, kontrollimi i aplikacionit VR vetém pérmes lévizjeve té syve mund té jeté i mjaftueshém.

Objektiv

Kéto aplikacione edukative synojné té rinjté, pérfshiré té rriturit e rinj. Megjithaté, ato mund t'u pérshtaten
edhe stafit mésimdhénés.

Objektivat e té nxénit

Kuptoj
Vlerésoni gjérat né ményré etike dhe veproni né ményreé etike

Metodat didaktike

Gamifikimi; Praktika reflektuese; Mésimi bashképunues; Mésimi i orientuar drejt detyrés

V.ILRTUA.L.

Co-funded by the Mbéshtetja e Komisionit Evropian pér prodhimin e kétij botimi nuk pérbén njé miratim
European Union té pérmbaijtjes e cila pasqyron vetém piképamjet e autoréve, dhe Komisioni nuk

mund té mbahet pérgjegjés pér asnjé pérdorim q&€ mund t'i béhet informacionit té
pérmbajtur né té.

52



V.I.PD.TuA.L

VocaTionaL INnovaTion RPeNewiNG ToupisM ADVANCED LEARNING DEL 32 RRUGET E TRAJN'M'T DUAL NE HARTEN E VET
PER TURIZMIN DHE SHERBIMET E USHQIMIT (KATERINGUN)

10. Perdorimi i mjeteve te shkrimit

Pérdorimi i mjediseve té projektimit pér té zhvilluar skenaré té te
nxénit AR/VR

Zbatimi né situata profesionale

Skenarét e méparshém arsimoré ishin t&€ pérgendruar rreth arritjes sé objektivave specifike té té
nxénit. Ky skenar thellohet mé thellé né sferén e pérdorimit t€ mjeteve pér té krijuar pérvoja
krejtésisht té reja AR/VR té pérshtatura pér njé mori aplikacionesh. Kéto Mjete Autorizimi
shérbejné si katalizator, duke u mundésuar pérdoruesve té bashkojné pa probleme njé séré
elementésh té jashtém né peizazhin virtual. Kjo pérfshin gjithcka, nga objektet e ndérlikuara 3D
deri te pérmbajtja e specializuar, s&€ bashku me skedarét video dhe audio, dhe elementét
interaktivé si¢ jané kuizet. Objektivi i tyre mbizotérues géndron né ndértimin e Skenaréve virtualé
té t& Nxénit qé kané pérshtatshmériné pér t'u rip€rdorur né kontekste té ndryshme arsimore, duke
anashkaluar késhtu nevojén pér pérpjekje té gjera riprogramimi me ¢do pérséritje. Kjo pérfagéson
njé hap té paré drejt standardizimit t& pérmbajties AR/VR dhe kornizés sé saj themelore
strukturore. Né kété grupim, aplikacionet e té€ nxénit mbulojné njé gamé skenarésh arsimoré, duke
pérfshiré ushtrime qé pérdorin avataré, zhvillimin e aftésive motorike, pérballimin me situata té
panjohura dhe pérmirésimin e kompetencave sociale. Pérvecg kétyre objektivave té té nxénit,
aplikacionet e té€ nxénit mund té synojné gjithashtu té ngulitin parime etike dhe t'i nxisin
pérdoruesit té reflektojné mbi veprimet e tyre. Kjo mund té pérfshijé inkurajimin e veprimeve gé u
sjellin dobi té tjeréve ose paragitien e skenaréve ku ndérmerren veprime pér té€ parandaluar
démtimin e té tjeréve.

Né sektorin e turizmit , ky Skenar nuk ndryshon, sepse Mijetet e Shkrimit t& zbatueshme nga
mésuesit/trajnerét jané té njéjta me ato pér sektorét e tjeré.

Kérkesat teknologjike

Shpesh, kéto mjete autorizimi ndértohen mbi mjedise zhvillimi t&€ disponueshme komercialisht.

Objektiv
Kéto aplikacione edukative jané té destinuara pér stafin mésimdhénés/trajnues.
Objektivat e té€ nxénit dhe metodat didaktike

Mijetet e krijimit mundésojné realizimin e skenaréve té ndryshém pa kérkuar ekspertizé té
specializuar né softuer. Si pasojé, njé spektér i gjeré objektivash mésimore dhe konceptesh
didaktike mund té zbatohet, té pérshtatura sipas rasteve individuale té pérdorimit.
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